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Uwagi: T¡ list¦ mo»na oddawa¢ tylko na bie»¡cych zaj¦ciach. Nie trzeba jej wysyªa¢

poczt¡ elektroniczn¡.

Zadanie 1. Uruchom w konsoli GHCi i wykonaj nast¦puj¡ce polecenia. (2 pkt)

• Oblicz caªkowitoliczbowy iloraz ró»nicy iloczynu 12345 i 67890, i 67890, i 12345.

Zakªadamy, »e �ró»nica x i y� oznacza x − y, a �iloraz x i y� oznacza podªog¦ z

x/y. Tu mo»na sprawdzi¢, jak si¦ wykonuje takie dzielenie w Haskellu: http:

//zvon.org/other/haskell/Outputprelude/div_f.html .

• Wykonaj komend¦ GHCi, która wypisze typ wyra»enia, które napisaªe± w poprzed-

nim podpunkcie. List¦ komend GHCi mo»na znale¹¢ tutaj: https://downloads.

haskell.org/~ghc/<numer_wersji_GHCi>/docs/html/users_guide/ghci-commands.

html .

• Wykonaj komend¦ zamykaj¡c¡ GHCi.

• Zostaw konsol¦ wª¡czon¡.

Zadanie 2. Uruchom w konsoli interpreter OCamla i wykonaj nast¦puj¡ce polecenia.

(2 pkt bez wzoru lub 6 pkt za peªne zadanie).

• Utwórz plik pi.ml de�niuj¡cy przybli»enie liczby π jako globaln¡ staª¡ (a.k.a.

zmienn¡ globaln¡, globaln¡ de�nicj¦, de�nicj¦ �na top-levelu�, itd.) OCamla. Jak

si¦ to robi mo»na wydªuba¢ np. st¡d: https://realworldocaml.org/v1/en/

html/variables-and-functions.html (straszny tam bajzel, ale jest tam du»o

prostych przykªadów, na których mo»na sobie poogl¡da¢, jak wygl¡da OCaml).

• Wykonaj plik z poprzedniego punktu w interpreterze odpowiedni¡ dyrektyw¡ OCamla.

List¦ dyrektyw mo»na znale¹¢ w manualu OCamla w rozdziale The toplevel sys-

tem (ocaml). Manuale dla w miar¦ ±wie»ych wersji OCamla s¡ tutaj: http:

//caml.inria.fr/pub/docs/ .
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• Uzupeªnij kod: let pole_rozety a = ...

wpisuj¡c w miejsce ... wzór na pole poni»szej rozety. Zakªadamy, »e jej wysoko±¢

równa jest a i listki przecinaj¡ si¦ w jednym punkcie (troch¦ nie wyszªo). Do

reprezentacji π nie u»ywaj literaªów zmiennopozycyjnych, czyli napisów w stylu

3.14 . . ., tylko wcze±niej zde�niowanej staªej.

W OCamlu operacje arytmetyczne na �oatach wykonuje si¦ za pomoc¡ operatorów

+. , -. , *. , /. . Pierwiastek kwadratowy oblicza funkcja sqrt.

Je±li kto± nie potra� wymy±li¢ wzoru mo»e zamiast niego wpisa¢ π.

• Wykonaj powy»szy kod. Zde�niuje on globaln¡ funkcj¦ pole_rozety . Za jej

pomoc¡ oblicz pole rozety dla a = 27.

• Zamknij interpreter wywoªuj¡c odpowiedni¡ funkcj¦ OCamla. Mo»na j¡ znale¹¢

pod koniec tej dokumentacji: http://caml.inria.fr/pub/docs/manual-ocaml/

libref/Pervasives.html .

• Zostaw konsol¦ wª¡czon¡.
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