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Uwaga†: Je±li zadanie jest niedospecy�kowane, to braki w specy�kacji mo»na uzupeªni¢
w dowolny sensowny(!) sposób.

Zadania w Racket'cie (PLT Scheme)

1. Napisz moduª do obsªugi odwrotnej notacji polskiej, zawieraj¡cy

a) funkcj¦, która bierze wyra»enie w ONP i zwraca wynik jego obliczenia, (5 ptk)

b) funkcj¦, która bierze wyra»enie w notacji in�ksowej (mo»e zawiera¢ nawiasy)
i przeksztaªca je do wyra»enie w ONP. (10 ptk)

Reprezentacja wyra»e« mo»e by¢ dowolna. W szczególno±ci je±li wyra»enia s¡
napisami, mo»na przyj¡¢, »e wszystkie literaªy s¡ rozdzielone spacjami.

Funkcje powinny obsªugiwa¢ operacje dodawania, odejmowania, mno»enia i dziele-
nia.

Wskazówka: Algorytmy s¡ na Wikipedii.

2. Napisz aplikacj¦ internetow¡, która oblicza wyra»enia arytmetyczne. Aplikacja
powinna mie¢ pole tekstowe i przycisk. Po wprowadzeniu poprawnego wyra»enia
arytmetycznego w polu tekstowym i naci±ni¦ciu przycisku powinien pojawi¢ si¦
wynik obliczenia tego wyra»enia.

Je±li nie udaªo nam si¦ zrobi¢ podpunktu 1b), to nasz kalkulator mo»e dziaªa¢
tylko na wyra»eniach w ONP. Je±li nam si¦ udaªo, oczywi±cie powinien przyj-
mowa¢ wyra»enia w notacji in�ksowej. Tak jak poprzednio mo»na przyj¡¢, »e
w poprawnym wyra»eniu literaªy rozdzielone s¡ spacjami.

Aplikacja mo»e robi¢ cokolwiek dla niepoprawnych wyra»e«. (5 ptk)

Wskazówka: Skorzysta¢ z tutoriala http://docs.racket-lang.org/continue/ (wystar-
czy pierwsze 6 sekcji). Tak na dobr¡ spraw¦ to zadanie to Ctrl+C, Ctrl+V z tu-
toriala i skorzystanie z zadania 1, dlatego jest za nie maªo punktów. Ale to nie
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znaczy, »e kod mo»e by¢ ±mietnikiem. Niepotrzebne fragmenty kodu z tutoriala
nale»y usun¡¢.

3. Napisz moduª do obsªugi prostych wyj¡tków za pomoc¡ kontynuacji. Moduª powinien
zawiera¢

a) funkcj¦ (try/with body handler) � any, która symuluje wyra»enie try body

() with Exception exn_val -> handler exn_val w OCamlu,

b) funkcj¦ (throw exp) � any, która symuluje wyra»enie raise (Exception

exp) w OCamlu.

Moduª powinien dziaªa¢ poprawnie dla programów jednow¡tkowych. (8 ptk)

Uwaga. W OCamlu nie da si¦ zde�niowa¢ wyj¡tku Exception, bo jego argument
mo»e by¢ dowolnego typu, a system typów na takie wyj¡tki nie pozwala. Ale na
potrzeby zadania mo»emy sobie wyobrazi¢, »e si¦ da.

Wskazówka: Zde�niowa¢ globaln¡ zmienn¡, w której b¦dziemy trzyma¢ kontynuacj¦
wracaj¡c¡ do ostatniego try/with.
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