Kurs jezyka Pascal 3-10.04.2012

LI1SsTA 4: DZIEDZICZENIE

Zr6b wybrane zadanie.

Cwiczenie 1. Program raytracer_records.pas uzywa rekordow, w szczegolnosci rekordu z
wariantami do reprezentacji sceny. Zamien rekordy na typy class.

1. (3 punkty obowiazkowe) Przeksztalé program  raytracer_records.pas w
program raytracer_classes.pas uzywajacy dziedziczenia. Procedury zawierajace
case Scene.Kind of W  raytracer_records.pas maja  by¢  wirtualne w
raytracer_classes.pas (i nie zawiera¢ case ... of), z klasg bazowa TScene, pochod-
nymi TSolid i TGroup, oraz dziedziczacg po TSolid klasa TSphere. Pozostale typy mozesz
réwniez zamienic¢ na klasy lub pozostawi¢ rekordami — wybor dla poszczegélnych typow uza-
sadnij. Zamien tablice statyczna GroupObjs : array[0..9] of ~TObj na pole w TGroup
typu specialize TFPGList<TScene>.

2. (2 punkty bonusowe) Napisz klase TAxisBox dziedziczaca z TSolid, dla prostopadoscianow
z krawedziami réwnoleglymi do osi uktadu wspotrzednych. Skomponuj w miare atrakcyjna
scene (zmodyfikuj BuildScene) zawierajaca kule i pudelka.

Dodatkowy punkt bonusowy za zrobienie zadania na 3go kwietnia.
Jesli ;nie trawisz” grafiki komputerowej, mozesz tez wybra¢ ponizsze zadanie.

Cwiczenie 2. Napisz szkielet przygodowej gry tekstowej.

1. (3 punkty podstawowe) Bohater porusza sie po planszy (dwuwymiarowej tablicy) lokacji.
Odwiedzenie lokacji wywoluje metode wirtualna, ktéra w klasie bazowej tylko wy$wietla opis
lokacji. W lokacjach znajduja sie przedmioty, ktére mozna podnosié, opuszczaé i uzywac
(metody wirtualne, przy czym bazowe implementacje podnoszenia i opuszczania dodaja
przedmiot do inwentarza bohatera).

2. (3 punkty bonusowe) Dodaj klase dla NPCs (non-player-characters), bohateréw obstugiwa-
nych przez komputer, oraz przyktadowego gracza NPC. NPCs rowniez moga sie poruszac
po lokacjach. Kazdy powinien mie¢ jakas motywacje (np. zbieranie przedmiotéow okreslo-
nego typu). Zastosuj ,cooperative multithreading” bez watkéw, najprosciej: po kazdej akcji
bohatera gltéwnego wykonaj po jednej akcji kazdego z NPC.

To zadanie nie ma punktu bonusowego za wcze$niejsze oddanie. Aha, nie przyjmuje narzekan ze
zbyt dtugo zajeto — zadanie 1 powinno byé mniej czasochtonne.



