
Kurs języka Pascal Oddać do 2.05.2012 godz. 11

Lista 5: Graficzny interfejs użytkownika

Wybierz jedno z poniższych zadań. 3 punkty obowiązkowe. Możliwe punkty bonusowe za bar-

dziej rozwinięte projekty.

Ćwiczenie 1. Dodaj graficzny interfejs na bazie systemu Lazarus do dowolnego wcześniej zrobio-

nego przez Ciebie na kurs Pascala programu.

Ćwiczenie 2. Zaprogramuj grę Saper na bazie przykładu mineboard.pas.
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