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Streszczenie

W niniejszej rozprawie rozwazamy kilka klasycznych i dobrze znanych probleméw
online w nowym kontekscie, w ktérym dopuszczamy opdzniona obstuge zadan.
W tym wariancie algorytm online nie musi podejmowac decyzji od razu po pojawieniu
sie nowych zadan, lecz moze odlozy¢ ich realizacje, ptacac za to pewien zalezny od

op6znienia koszt.

Pierwszym rozwazanym w rozprawie problemem jest problem podrézujacego
mechanika (traveling repairperson problem). SkonstruowaliSmy algorytm, ktérego
wspotczynnik konkurencyjnoéci wynosi 4 w przypadku deterministycznym, a w
przypadku randomizowanym 1+2/In3 ~ 2.81. Algorytm mozna tatwo rozsz-
erzy¢ (zachowujac jego konkurencyjnos¢) do wariantu wyboru przejazdéw (dial-a-ride

problem) lub wariantu z wieloma mechanikami.

Powyzszy algorytm udato sie¢ nam zaadaptowa¢ do — wydawaloby sie zupelnie
odmiennego — problemu szeregowania zadar na niepowiazanych maszynach, gdzie
celem jest minimalizacja Sredniego czasu zakoriczenia zadania. W ten sposéb otrzymal-
iSmy ulepszone wspoétczynniki konkurencyjnosci dla tego problemu: 3 w przypadku
deterministycznym i1+ 1/1In2 ~ 2.443 w przypadku randomizowanym.

Rozwazylismy réwniez problem obstugi z opéZnieniami (online service with delay).
PrzedstawiliSmy deterministyczny O(log n)-konkurencyjny algorytm dla przypadku,
gdy zadania moga pojawiac sie w n réwnoodleglych punktach na linii.

Ostatnim rozwazanym przez nas zagadnieniem jest problem skojarzeri z opdZnieni-
ami (online matching with delays). PokazaliSmy deterministyczny O(m)-konkurencyjny
algorytm, gdzie 2m jest liczba punktéw w sekwencji wejsciowej, ktére trzeba potaczy¢
w pary. Nasz algorytm dziala réwniez w wariancie ,,dwudzielnym”, w ktérym kazdy
punkt jest albo dodatni albo ujemny i dopuszczalne jest taczenie tylko punktéw
o réznych znakach.



