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Grafika komputerowa (studia wieczorowe)
Lista nr 1

Zadanie 1:
Napisa¢ macierz przeksztalcenia M w przestrzeni 3D, ktére przeksztatca na siebie osie uktadu wspétrzed-
nych w nastepujacy sposob:

1. M(z) =y, M(y) =2, M(z) =z

2. M(z) =y, M(y) =2, M(2) =z
Czy to sa obroty ? Jesli tak to napisz o$ obrotu i kat obrotu.
Zadanie 2:

Napisa¢ 3 rozne obroty przeksztalcajace os z wy : M(z) = y w postaci:

1. osii kata obrotu

2. macierzy

Zadanie 3:
Obserwator porusza si¢ po okregu jednostkowym na plaszczyZnie:

1. y=0
2. y=1
patrzac caly czas w kierunku Srodka uktadu wspoétrzednych.

Napisac¢ macierz przeksztalcajaca uklad wspoélrzednych swiata na wspélrzedne obserwatora tak aby
kierunkiem patrzenia byla o$ z i tak aby y wskazywat kierunek do gory.

Zadanie 4:

Napisa¢ przeksztalcalcenie bryly widzenia zdefiniowanej przez zakresy wspoétrzednych x,y, z: I, 7, b, ¢, n, f
(tak jak np. w glFrustum()) do szescianu [—1,1]®. Uzy¢ macierzy translacji i skalowania.

Napisac cate przeksztalcenie z globalnego ukladu wspélrzednych do szeScianu j.w. w postaci iloczynu
macierzy. Nalezy doda¢ do powyzszego przeksztalcenie z globalnego ukladu wspoétrzednych do uktadu
obserwatora i rzut perspektywiczny (te macierze byty na wyktadzie).

Zadanie 5:
Obliczy¢ pole tréjkata w przestrzeni 3D zadanego przez wspotrzedne 3 wierzcholkow.



