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Grafika komputerowa (studia wieczorowe)
Lista nr 3
(przy tablicy nie mozna postugiwac sie notatkami poza wyszczegélnionymi w tresci)

Zadanie 1:

Napisa¢ algorytm Bresenhama rysowania odcinka w ogélnej postaci dla dowolnych wspétrzednych
koncow odcinka : (zg,y0) 1 (z1,¥1). (mozna skorzystac¢ z algorytmu Bresenhama dla kanonicznego
przypadku z wyktadu)

Zadanie 2:

Skonstruowac¢ calkowitoliczbowy algorytm generujacy wszystkie piksele przecinane przez idealny od-
cinek zdefiniowany przez konce : (zg,yo) i (z1,y1). Wystarczy napisa¢ przypadek kanoniczny ze stan-
dartowymi zalozeniami co do potozenia punktéw konicowych odcinka. (mozna skorzystac¢ z algorytmu
Bresenhama dla kanonicznego przypadku z wyktadu)

Zadanie 3:

Rasteryzacja tréjkata przy pomocy wspolrzednych barycentrycznych. Stosujac metode przyrostowa
rozpisa¢ algorytm z wykladu tak aby w kazdym kroku byla wykonywana jak najmniejsza liczba op-
eracji, zastepujac mnozenie dodawaniem. (mozna skorzysta¢ z réownan podanych na wykladzie na
obliczenie wspotrzednych barycentrycznych)

Zadanie 4:

Skonstruowac krzywa Beziere’a stopnia n = 2 jak najlepiej przylizajaca wykres paraboli y = 2° na
odcinku [0,1]. Podaé¢ punkty kontrolne i sprawdzi¢ czy krzywa pokrywa sie z parabola, a jesli nie to
jaki jest biad.

2



