Obrazy adwersarialne

Majgc wytrenowang sie¢ neuronowa, stwdrz obrazy, ktére sg w stanie jg oszukaé, np.
zdjecie psa, ktére bedzie klasyfikowane jako chomik.

Neural Architecture Search

Neural Architecture Search (NAS) to technika automatyzacji projektowania sztucznych sieci
neuronowych (ANN), szeroko stosowanego modelu w dziedzinie uczenia maszynowego.
Podejscia NAS optymalizujg topologie sieci, w tym sposob fgczenia weztdw i wybdér
operatoréw. Zdefiniowane przez uzytkownika wskazniki optymalizacji mogg obejmowac
doktadnos$é, rozmiar modelu lub czas wnioskowania, aby uzyska¢ optymalng architekture dla
okreslonych aplikaciji.

Wykorzystaj algorytmy ewolucyjne w celu optymalizacji sieci np. do rozpoznawania cyfr ze
zbioru MNIST.

Evolutionary Reinforcement Learning

W trakcie wyktadu poruszono temat Evolutionary Reinforcement Learningu. Sprobuj
zastosowac opisane podejscia do stworzenia agentra grajgcego w prostg gre np.
https://gymnasium.farama.org/environments/toy _text/taxi/

Optymalizacja swiatet

Kazdy kto kiedykolwiek poruszat sie we Wroctawiu wie, ze swiatta nie sg tu
zaprogramowane w optymalny sposob. Moze algorytmy ewolucyjne sg w stanie zrobic¢ to
lepiej? Skorzystaj z SUMO https://sumo.dIr.de/docs/Simulation/Traffic_Lights.html aby
zoptymalizowac swiatta w wybranej przez siebie lokalizacji. Tu jest przyklad z
wykorzystaniem reinforcement learningu
https://github.com/Navtegh/Traffic-Light-Management-system-using-RL-and-SUMO/tree/mai
n

Scheduling

Algorytmy ewolucyjne powszechnie uzywane sg w problemie schedulingu. Zapoznaj sie z

konkursami https://patatconference.org/communityService.html ITC (oraz zblizonymi) i
sprébuj swoich sit na danych (lub ich fragmencie) z archiwalnych edycji.
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