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Projekt

Celem projektu jest rozwigzanie wybranego problemu optymalizacji przy uzyciu
algorytmoéw ewolucyjnych (poznanych na wykfadzie lub poza nim). Kluczowym elementem
projektu jest kreatywnosé (pomystowosé, dociekliwos¢, wiasna interpretacja problemu,
wiasciwy dobdor metod, itp.). Projekty nalezy wykonywa¢ pod nadzorem prowadzgcego
zajecia, samodzielnie lub w szczegdlnych przypadkach w grupie dwuosobowe;.

Efekt koncowy wykonania projektu powinien zawieracé:
- oprogramowanie (skrypty, programy, narzedzia),

- zarowno w wersji zrédtowej jak i skompilowanej, gotowej do uruchomienia,

- nie sg istotne sprawy software engineering, formatowania i komentowania kodu, interfejsu
uzytkownika, itp.

- mile widziana jest krétka instrukcja uruchomienia i obstugi oprogramowania, jesli nie jest to
oczywiste (plik readme),

- oryginalne analizowane dane,

- jesli sg wymagane (na przyktad zdjecia satelitarne wystepujgce w problemie klasyfikacji obrazéw
wielospektralnych, szeregi czasowe w problemie optymalizacji portfela, itp.)

- wyniki przeprowadzonych eksperymentéw obliczeniowych,

- zaréwno wyniki ostateczne (oméwione w raporcie), jak i wyniki posrednie ilustrujgce dziatanie
algorytmu,

- przeprowadzone eksperymenty muszg by¢ mozliwe do powtérzenia (nalezy w tym celu zapisywac
jadro generatora liczb pseudolosowych),

- raport koncowy (zwiezly i krotki, ale wyczerpujacy).

Raport powinien zawierac:

- opis rozpatrywanego zagadnienia (jes$li nie jest ono tozsame z problemem
optymalizacji),

- doktadng definicje rozwazanego problemu optymalizacji (przestrzen poszukiwan,
funkcja celu, itp.),

- szczegobtowy opis uzytych algorytmdéw ewolucyjnych (jesli nie sg to klasyczne
algorytmy oméwione na wyktadzie),

- szczegobtowy opis implementacji uzytych metod (jesli nie jest ona oczywista),

- szczegotowy opis uzyskanych wynikow,

- wnioski koncowe, podsumowanie, perspektywy rozwoju.

Projekt zostanie oceniony w skali od 0 do 30 punktéw:
- wybodr metod i narzedzi (5 punktow),

- efektywnos¢ implementac;ji (5 punktow),

- otrzymane wyniki koncowe i czgstkowe (5 punktow),

- "wnikliwo$¢ analizy danych" (5 punktow),

- raport koncowy (5 punktow),



catoksztatt rozwigzania problemu (5 punktéw).

Terminy:

ustalenie tematu projektu: 21 grudnia (zgtoszenie emailem lub osobiscie w czasie
zajec¢ lub konsultacji),

przedstawienie podejscia do problemu i ewentualnie pierwszych wynikow czgstkowych:
do 16 stycznia (na zajeciach, konsultacjach lub w innym ustalonym terminie),
przedstawienie koncowej wersji projektu: do kornca semestru (na zajeciach,
konsultacjach lub w innym ustalonym terminie).

Konsultacje, pytania, inne ustalenia z prowadzgcym zajecia — caty czas, osobiscie lub
emailem.

Proponowane tematy projektéw (po szczegdtowe informacje prosze indywidualnie
kontaktowac sie z prowadzgcym zajecia):

MonalLisa - rekonstrukcja zadanego obrazu przy uzyciu troj- lub wielokagtow,

ewolucja pojazdow kotowych (w wybranym $srodowisku symulacyjnym, np. BoxCar 2D,
itp.)

ewolucja SoftRobots (w wybranym srodowisku symulacyjnym, np. VoxCAD, itp.)
Inverse Kinematics z dynamicznymi przeszkodami,

optymalizacja portfela papierow wartosciowych,

ewolucja regut decyzyjnych dla inwestyciji finansowych (za pomocg grammatical
evolution lub programowania genetycznego),

optymalizacja tancucha dostaw,

Dynamic TSP,

MultiObjective TSP,

Firefighter Problem,

klasyfikacja wielospektralnych zdje¢ satelitarnych (tym razem dla petnego zdjecia i
wszystkich klas - bedzie duzo trudniej niz w uproszczonym problemie na liscie zadan),
ciekawe problemy kombinatoryczne NP-zupetne (po ustaleniu z prowadzgcym zajecia
co jest ciekawe a co nie),

inne po uzgodnieniu z prowadzgcym zajecia (ciekawe pomysty mile widziane).



