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GUI w Pythonie: GTK+
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GUI w Pythonie: GTK+ Wprowadzenialdol G

PyGTK

Biblioteki okienkowe w Pythonie

@ curses: interfejs tekstowy

Tkinter (Tk interface): biblioteka okienkowa Tk + Tix (Tk
extension)

Pygtk, pygnome: API do $rodowiska Gtk/Gnome
PyQT: APl do QT

wxWindows

OpenGL

PyWin32
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GUI w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

GTK+/GNU

The GIMP Toolkit

GNU Network Object Model Environment
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GUI w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

Moduty towarzyszace

Moduty wspétistniejagce z GTK+
e GObject

ATK

Pango

Cairo

Glade
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GUI w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

Srodowisko GTK-+

Elementy sktadowe
@ okna;
@ kontrolki;

@ zdarzenia
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GUI w Pythonie: GTK+ Wprowadzenialdol G

PyGTK

Okna i kontrolki

Rola kontrolki (bardzo nieformalnie):
@ kontrolka ma by¢ (najlepiej tadna);
@ kontrolka czasem ma reagowa¢, np. na klikniecie myszj;

@ kontrolka czasem moze zawieraé inne kontrolki.
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GUI w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

Hierarchia kontrolek (uproszczone)

Container

Enlry
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GUI'w Pythonie: GTK+ Wikt do T

PyG

GTK+ i Python

Biblioteka PyGTK
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GUI'w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

PyGTK: podstawowe elementy

Biblioteka si¢ nazywa gtk. J
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GUI'w Pythonie: GTK+ Woprowadzenie do GTK+

PyGTK

PyGTK: podstawowe elementy

Biblioteka si¢ nazywa gtk. )

W bibliotece s3 odpowiednie klasy Window, Entry, Button etc. |
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Przyktad rysowania
racy z Glade

Plan wyktadu

© Przykfad rysowania

@ Okno gtéwne aplikacji
Pakowanie kontrolek
Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho
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o gtéwne aplikacji
kontrolek
Przyktad rysowania
racy z Glade

Przyktadowa aplikacja

Specyfikacja
Aplikacja powinna:
@ rysowac¢ zadane figury;
@ podpisywac rysunki;
@ konczy¢ prace po kliknieciu klawisza na przycisk koniec.
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Okno gtéwne aplikacji
ie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki

Nagtéwki

import gi
gi.require_version('Gtk’, '3.0")
from gi.repository import Gtk
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dwne aplikacji
ie kontrolek
Przyktad rysowania

Gazpacho

Budowanie okna

class Rysownik(Gtk.Window):
def __init__(self):

super(Rysownik, self).__init__()
self.set_title(" Rysujemy obrazki")
self.set_position(Gtk. WIN_POS_CENTER)
self.connect(" destroy”, Gtk.main_quit)
self.kontrolki()
self.show_all()
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Okno gtéwne aplikacji
nie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podst pracy z Glade
Gazpacho

Uruchomienie aplikacji

r = Rysownik()
Gtk.main()
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2 @& @ Rysujemy obrazki




Okno gtéwne aplikacji

Przyktad rysowania

pracy z Glade
Gazpacho

tadanie kontrolek

@ Window jest kontrolka "widzialng";
@ Window jest tez kontenerem, mozna wstawi¢ element;

@ do Window mozna wstawié tylko jeden element.
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Okno gtéwne aplikacji
Pakowanie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrol
pracy z Glade

Pudetka

Do uktadania elementéw stuza pudetka pionowe i poziome.
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Okno gtéwne aplikacji

Przyktad rysowania

Pudetka

Do uktadania elementéw stuza pudetka pionowe i poziome.

Gtk.Box: Gtk.VBox i Gtk.HBox

.pack_start( Widget, expand, fill, padding)
.pack_end(Widget, expand, fill, padding)

gdzie
e expand(bool): kontrolki wtozone do pudetka maja wypetniaja
cate pudetko, wypetnieniem jest pusta przestrzen;

o fill (bool): kontrolki wypetniaja cata przestrzen, ale przy okazji
powiekszane sa kontrolki;

@ padding (int): dodatkowy odstep od sasiada
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llustracja pakowania
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Przyktad rysowania

Pare uwag dodatkowych

Pudetka mozna pakowaé w pudetka (pionowe w poziome, poziome
w pionowe etc)
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Okno gtéwne aplikacji
Pakowanie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
pracy z Glade

Gazpacho

Pare uwag dodatkowych

Pudetka mozna pakowaé w pudetka (pionowe w poziome, poziome
w pionowe etc)

Alternatywa: Gtk.Grid

"Kratka" komérek, do ktérych wkifada sie kontrolki.
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Swne aplikacji
Pa e kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Wprowadzanie tekstu

o .get_text(): pobranie tekstu z bufora kontrolki;
o .set_text("text"): wyczyszczenie bufora i wstawienie tekstu;

o .insert_text("insert”, pos): wstawienie tekstu od pos.
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Swne aplikacji

ie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki

y pracy z Glade

Przyciski

endb = Gtk.Button(" Koniec")
endb.connect(” clicked”, lambda x: self.destroy())
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Przyktad rysowania

Sygnaty (ang. signals)

Informacja, ze zaszto jakie$ zdarzenie, np. klikniecie przycisku,
likwidacja jakiej$ kontrolki.
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Swne aplikacji
Pz e kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Sygnaty (ang. signals)

Informacja, ze zaszto jakie$ zdarzenie, np. klikniecie przycisku,
likwidacja jakiej$ kontrolki.

@ Sygnaty s3 zwigzane z kontrolkami.

@ Sygnaty maj3a swoje nazwy.
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Przyktad rysowania

Funkcje zwrotne (ang. callbacks)

Funkcje zwrotne to sa funkcje wywotywane jako reakcja na sygna’fy.)
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Swne aplikacji
anie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podsta pracy z Glade

Gazpacho

Funkcje zwrotne (ang. callbacks)

Funkcje zwrotne to sa funkcje wywotywane jako reakcja na sygna’fy.)

Posta¢ funkcji zwrotnej

def funkcja_zwrotna(kontrolka, dane)
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Okno gtéwne aplikacji
ie kontrolek

Przyktad rysowania

y pracy z Glade
Gazpacho

Funkcje zwrotne (ang. callbacks)

Funkcje zwrotne to sa funkcje wywotywane jako reakcja na sygna’fy.)

Posta¢ funkcji zwrotnej

def funkcja_zwrotna(kontrolka, dane)

t aczenie kontrolek, sygnatéw i funkcji zwrotnych

kontrolka.connect(" nazwa sygnatu”, funkcja zwrotna, dane)
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Okno vne aplikacji
Pakowanie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki

Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

S3 jeszcze zdarzenia: Events. )
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Przyktad rysowania

Pod pracy z Glade
Gazpacho

Sa jeszcze zdarzenia: Events. )
Ale nie bede o nich méwit. J
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Przyktad rysowania
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Co to jest

Glade to graficzne narzedzie do projektowania interfejséw dla
$rodowiska GTK+/GNOME. J
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ne aplikacji
kontrolek
Przyktad rysowania Ko <
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Schemat dziatania (Glade-3)

o Glade produkuje plik XML, w ktérym jest opisany interfejs;
o Aplikacja "wczytuje” ten plik i buduje interfejs;
o Glade-3 jest niezalezny od jezyka.
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Okno gtéwne aplikacji

Pakowanie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki

Podstawy pracy z Glade

Gazpacho
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Przyktad rysowania
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Uzycie projektu

GtkBuilder
Biblioteka budujaca z XML interfejs graficzny.
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Swne aplikacji
e kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Uzycie projektu

GtkBuilder
Biblioteka budujaca z XML interfejs graficzny.

libglade

Poprzednia biblioteka, uzywa innego, niekompatybilnego XML'a.
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Swne aplikacji
e kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Uzycie projektu

GtkBuilder
Biblioteka budujaca z XML interfejs graficzny.

libglade

Poprzednia biblioteka, uzywa innego, niekompatybilnego XML'a.

Konwersja plikéw

gtk _builder_convert
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Przyktad rysowania Kontrol
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Budowanie okna

Trzeba pamietad, ze kontrolki maja swoje nazwy.
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Swne aplikacji
e kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Budowanie okna

Trzeba pamietad, ze kontrolki maja swoje nazwy.

builder = Gtk.Builder()
builder.add_from_file(" wyklad.glade™)
window = builder.get_object(" okno")
window.show()

Gtk.main()
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Przyktad rysowania
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Podtaczanie sygnatow

Podczas budowania interfejsu trzeba wskaza¢, jakim sygnatom
odpowiadaja jakie procedury obstugi (handlery).
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Swne aplikacji
kontrolek
Przyktad rysowania
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Podtaczanie sygnatéw

Podczas budowania interfejsu trzeba wskaza¢, jakim sygnatom
odpowiadaja jakie procedury obstugi (handlery).

builder = Gtk.Builder()

builder.add_from_file(" wyklad.glade™)

builder.connect_signals({ "on_window_destroy” : Gtk.main_quit })
window = builder.get_object(" okno™)

window.show()

Gtk.main()
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Przyktad rysowania Kontrol
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Podtaczanie menu

Tak samo jak w przypadku innych sygnatéw.
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Okno gtéwne aplikacji

Pa ie kontrolek
Przyktad rysowania Kontrolki

Podstawy pracy z Glade

Gazpacho

Podtaczanie menu

Tak samo jak w przypadku innych sygnatéw.

Doktadnie;j:

e trzeba w Glade wskazac procedure obstugi (wpisaé jej nazwe)
dla sygnatu 'activated’;

@ powigzac nazwe z prawdziwg procedura:

builder.connect_signals({ "on window destroy” : Gtk.main_quit,
"on_menu_koniec” : lambda widget : akcja(widget) })
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Swne aplikacji
kontrolek
Przyktad rysowania
Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Bardziej obiektowo

class Rysownik:
def __init__(self):
builder = Gtk.Builder()
builder.add_from file(" wyklad.glade™)
self.window = builder.get_object(" okno")
builder.connect_signals(self)

def on_window_destroy(self, widget, data=None): pass
def koniec(self, widget): pass
rysunek = Rysownik()

rysunek.window.show()
Gtk.main()
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Przyktad rysowania

Gazpacho

Inne narzedzie (napisane w PyGTK) do projektowania interfejsow
graficznych, produkuje pliki zgodne z GtkBuilder.
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Swne aplikacji
e kontrolek

Przyktad rysowania

Podstawy pracy z Glade
Gazpacho

Gazpacho

Inne narzedzie (napisane w PyGTK) do projektowania interfejsow
graficznych, produkuje pliki zgodne z GtkBuilder.

Z projektem Gazpacho jest zwigzana biblioteka Kiwi (napisana w
Pythonie), ktéra w zatozeniu ma by¢ "lepszym GTK+".
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Przegladanie list danych

Plan wyktadu

© Przegladanie list danych
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Przegladanie list danych

Kontrolka

Do przegladania list i drzew stuzy Gtk.TreeView. Kontrolka
wymaga
@ kolumn TreeViewColumn;

e danych do przegladania (modelu): ListStore (dla zwyktego
przegladania) i TreeStore (dla drzewek).
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Przegladanie list danych

Przyktad

Marcin Mto
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