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Kurs jezyka Python

Lista 5.

Zadanie 1.

Zaimplementuj to samo zadanie ktore wykonalas/wykonates z listy 4., ale wyko-
rzystaj do tego iteratory.ﬂ Zbadaj, ktora teraz wersja jest najszybsza.

Przetestuj dziatanie implementacji dla réznych argumentéw, np. dla 10, 100,
1000 etc. Wypisz na konsole czasy dziatania dla poszczegélnych danych i imple-
mentacji w tadnie sformatowany sposob, na przyktad

| imperatywna | funkcyjna | skladana | iterator

10 | 0.002 | 0.001 | 0.002 | 0.003
100 | 0.020 | 0.010 | 0.020 | 0.030
1000 | 0.200 | 0.100 | 0.200 | 0.300

Mozna tez plik sformatowac¢ tak, aby wynik moglt byé wejsciem dla jakiegos pa-
kietu/programu rysujacego wykresy, np. gnuplot czy matplotlib.

Zadanie 2.

Kryptarytm to zadanie, w ktorym litery nalezy zastapi¢ cyframi tak, aby powstato
poprawne dziatanie. Przyktadem takiego kryptarytmu jest
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Napisz program rozwiazujacy takie kryptarytmy.

Zadanie 3.

Ponizsze zadanie polega na rekonstrukcji dwuwymiarowego obrazu na podstawie
rzucanego cienia. Zakladamy, ze obraz jest prostokatem czarno-biatych pikseli.
Cien to dwa wektory, opisujace ile jet zaczernionych pikseli w wierszu badz kolum-
nie. Ponizej przyktad obrazu rozmiaru 4 x 4:
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ktorego cieri opisuja dwa wektory: H = (2,1,3,1), V = (1,3,1,2). Dla danego
cienia moze istnie¢ wiele r6znych obrazéw. Wystarczy, jesli program znajdzie je-
den.

Zadanie 4.

Popularng rozrywka umystowa jest sudoku. Napisz program wktadajacy cyfry na
zadana plansze.

Na kolejna pracownie zaprogramuj zadanie 1. oraz jedno z zadan 2-4. Zadanie
1. jest warte 2 pkt., zadania 2-4: 5 pkt. Do zdobycia jest wiec 7 pkt.

Uwaga: do zrobienia zadan 2-4 nie jest konieczny zaden wyrafinowany algo-
rytm, wystarczy zwykte przeszukiwanie mozliwych rozwiazan np. za pomoca pa-
kietu itertools. Do kazdego zadania dopisz tez program ktéry w czytelnej formie
przedstawi rozwigzanie.

Marcin Mtotkowsk:

2tj. co$ co implementuje __iter__ albo yield



