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Kurs jezyka Python
Lista 10.

Ponizsze zadania prosze zaprogramowaé uzywajac jakies relacyjnej bazy danych
(np. SQLite). Rozwiazania powinne spetnia¢ warunki:

e tworzenie i dostep do danych ma odbywacé sie za pomoca jakiego§ ORM-a,
np. omoéwionego na wyktadzie SQLALlchemy, moze by¢ tez peewee badz ORM
z django;

e zwiazki miedzy danymi (np. one—to-many) powinne by¢ jawnie wpisane w
strukture bazy danych;

e interfejsem uzytkownika ma by¢ linia poleceni, np. co$ w stylu

python3 mojprogram.py spotkania --dodaj --opis=wyktad
python3 mojprogram.py spotkania --wypisz

Popularne narzedzia przydatne do implementacji to argparse, sys.argv czy
getopt.

Zadanie 1.

Napisz program, ktory przechowujacy informacje o posiadanych ksiazkach (przy-
najmniej autor, tytul, rok) oraz liste znajomych (przynajmniej imie, email), ktorzy
od nas wypozyczaja ksiazki. Zaprogramuj takze operacje dodawania nowych ksia-
zek, wypozyczania ksigzek i oddawania.

Zadanie 2.

Zaprogramuj system przechowujacy informacje o filmach (moga to tez by¢ inne
utwory, np. muzyczne). Dane do przechowywania to opis samego filmu (tytut,
rok powstania) oraz osoby zaangazowane w jego powstanie (rezyser, operator,
producent).

Zadanie 3.

Zaprogramuj wtasny kalendarz przechowujacy wydarzenia (godz. rozpoczecia i
zakonczenia, opis), np.zajecia, spotkania etc, wraz z lista 0séb (imie, email), ktore
sg przypisane do wydarzenia. Przy dodawaniu wydarzen informuj, czy wydarzenie
nie jest

Na zajecia nalezy wykonaé jedno z tych zadan. Kazde zadanie jest warte 5 punk-
tow.
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