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ALGORYTMY I STRUKTURY DANYCH

SORTOWANIE ZEWNETRZNE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie:

Zaimplementuj algorytm sortowania zewnetrznego z wykorzystaniem trzech lub czterech
plikéw pomocniczych.

Uwaga:

Dane do zadania nalezy odczytaé ze standardowego wejécia. W trakcie obliczenn w pamieci
wolno przechowywacé tylko kilka elementéw; pozostate nalezy zapisywaé w plikach pomoc-
niczych o nazwach plikl.txt, plik2.txt, plik3.txt, itd. Po posortowaniu wyniki nalezy
wypisa¢ na standardowe wyjécie. Pliki pomocnicze trzeba usunac.

Dane:

Dane do zadania to ciag napiséw, kazdy w oddzielnej linii. Na poczatku nie wiadomo ile jest
wszystkich napiséw do posortowania; koniec danych nastepuje po odczytaniu znaku konca
pliku EOF. Jest co najmniej 1 napis do posortowania ale nie wiecej niz 30000. Pojedynczy
napis to ciag znakéw o dlugosci z zakresu od 1 do 100. Poszczegdlne znaki w napisie to
male litery alfabetu angielskiego, ktérych kody moga przyjmowaé wartoéci z zakresu od 97
do 122.

Wyniki:
W wyniku nalezy wypisa¢ w kolejnosci leksykograficznej wszystkie odczytane napisy.

Przyktlad:
Przykladowe dane wejsciowe moga mie¢ postac:
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Woéwcezas na wyjscu powinien pojawié sie nastepujacy wynik:
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