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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

KALKULATOR

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wrocawskiego Pawel Rzechonek

Zaprogramuj aplikacje kalkulatora w technologii AWT. Twoja aplikacja ma wykonywacé obli-
czenia na dlugich liczbach catkowitych (obiekty typu BigInteger z pakietu java.math).

Oproécz standardowych operacji arytmetycznych (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzie-
lenie i zmiana znaku na przeciwny) dodaj jeszcze operacje wyliczania silni, symbolu Newtona i

potegowania. Wylicz za pomoca twojego kalkulatora dokladna warto$é¢ wyrazenia (13255).

Uwagal!
Kalkulator powinien by¢ maksymalnie odporny na niedo$wiadczonego uzytkownika.



