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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

WYKRES

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wrocawskiego Pawel Rzechonek

Napisz program do wysowania wykreséw zadanych funkcji. Twdj program powinien byé
apletem, ale tak zdefiniowanym aby mozna go bylo uruchomié réwniez jako aplikacje okienkowa
(okienko powinno by¢ skalowalne).

Program ma rysowac¢ wykresy funkcji podawanych on-line przez uzytkownika. Definicje funk-
cji z jedng zmienna x nalezy wpisa¢ do pola tekstowego w postaci ONP. Po kliknieciu przycisku
akcepujacego, nalezy sprawdzi¢ poprawno$é¢ podanej definicji — jesli jest ona poprawna, to trzeba
przedstawi¢ ta funkcje w postaci infiksowej (przeciazona metoda toString) i narysowaé jej wy-
kres, a w przypadku bledu wyswietli¢ odpowiedni komunikat (wskaz miejsce bledu i okredl jego
rodzaj) i przenie$é fokus do pola z definicjg funkcji.

W centralnej czesci aplikacji powinna sie znajdowaé plansza przeznaczona do rysowania wy-
kreséw. Parametry wykresu, takie jak zakres widzialnosci (przedzial od—do argumentéw funkcji
i jej wartosci) czy gesto$é siatki, powinno sie okreslaé dodatkowymi komponentami interfejsu
graficznego (pola tekstowe, suwaki, przelaczniki, listy wyboru).

Uwaga!
Skorzystaj ze zdefiniowanego we wczesniejszym zadaniu motoru obliczeniowego dzialajacego
na funkcjach w notacji ONP.



