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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

NAWIGATOR PO SYSTEMIE PLIKOW
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Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie wspomagala nawigacje w lo-
kalnym systemie plikow.

W centralnej czesci aplikacji powinna sie znajdowadé lista (JList) z nazwami wszystkich plikéw
i podkatalogéw w wybranym katalogu. Jesli biezacy katalog nie jest katalogiem gléwnym, to
pierwszym elementem na tej liScie powinnien by¢ napis ”..”. Klasa ta powinna reagowaé na
podwdjne klikniecie na danym elemencie (zdarzenie akcji) i jesli to jest nazwa podkatalogu lub
katalogu nadrzednego ”..”, to nalezy zmieni¢ katalog biezacy na ten wskazany. Ponadto, jesli
najedziemy kursorem myszy na nazwe pliku, to powinna sie wyswietla¢ podpowiedz zawierajaca
rozmiar pliku i date jego ostatniej modyfikacji.

Pelna nazwa katalogu, ktérego zawarto$¢ przedstawiona jest na lidcie powinna by¢ wypisana
na etykiecie (JLabel) umieszczonej tuz nad lista. Do wyboru katalogu postuz sie obiektem
klasy JFileChooser uruchamianym po kliknieciu na przycisk (JButton) znajdujacy sie pod lista.
Po kazdej zmianie katalogu nalezy zaktualizowaé napis na etykiecie i zawartosé listy (metoda
fireContentsChanged()).

Uwaga!

Swingowa lista jest przykladem wykorzystania architektury MVC. Zdefiniuj wiec model da-
nych oparty na klasie AbstractListModel, w ktérym pamigtana bedzie tablica plikéw i pod-
katalogéw (File[]) znajdujacych sie w wybranym katalogu. W Kklasie tej zastap dwie metody:
getElementAt () (ma zwracaé napis z nazwa pliku i jego rozmiarem w bajtach lub z sama na-
zwa podkatalogu) i getSize () (ma zwracaé liczbe plikéw i podkatalogéw w biezacym katalogu).
Natomiast do modelu widoku dostarcz kre§larza (ListCellRenderer), ktéry bedzie sterowal wy-
gladem elementéw listy w taki sposdb, aby pliki byly wypisywane czarnym kolorem a katalogi
zielonym.



