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Zadanie 1.

Utworz plik tekstowy o nazwie username. java, gdzie username to Twdj identyfikator. Plik ten powinien
zawiera¢ program w Javie wypisujacy do standardowego strumienia wyjSciowego System.out Twoje imie
i nazwisko.

Wikazoéwka.
Plik username. java mozna utworzy¢ przy pomocy jakiegokolwiek edytora tekstu. Plik zrédlowy kompi-
lujemy poleceniem:

unix> javac username.java
Kompilator tworzy plik binarny o nazwie username.class. Skompilowany program uruchamiamy poleceniem:
unix> java username

Program w Javie powinien zawiera¢ publiczna klase o takiej samej nazwie jak nazwa pliku:

public class username
{
tresé klasy

}
Klasa ta powinna zawiera¢ publiczng statyczng metode main:

public static void main (String[] args)
{
tresé metody

}

Wykonanie programu polega na wywolaniu tej metody.

Standardowy strumien wyjéciowy jest obiektem o nazwie out bedacym publicznym polem statycznym w
klasie System. Obiekt out posiada miedzy innymi metody print oraz println, ktére wypisuja do stan-
dardowego strumienia wyj$ciowego napis (obiekt klasy String) podany im jako parametr. Metoda println
powoduje dodatkowo wypisanie znaku nowego wiersza.

Zadanie 2.

Napisz program wypisujacy kolejno wszystkie parametry z jakimi zostanie wywolany. Kazdy parametr
wypisz w osobnym wierszu. Dla przyktadu, jezeli utworzysz program o nazwie parametry, to powinien on
dziala¢ nastepujaco:

unix> java parametry abc 123 "Java to jezyk programowania" -3.14
abc

123

Java to jezyk programowania

-3.14

Wskazéwka.
Parametry programu sa umieszczone w tablicy napiséw przekazanej metodzie main jako parametr. Obiekt
tablica posiada pole publiczne length zawierajace jej rozmiar.



Zadanie 3.
Napisz program wypisujacy liczby podane mu jako parametry w postaci dwojkowej. Dla kazdego parametru
program powinien wypisa¢ jeden wiersz postaci

parametr = b

gdzie parametr jest liczba czalkowita przekazanag do programu poprzez parametr wywolania, zas b jego przed-
stawieniem dwojkowym. Jezeli podany parametr nie jest zapisem zadnej liczby, to program powinien wypisaé¢
wiersz

parametr paramelr nie jest poprawnym zapisem dziesietnym liczby

Program powinien réwniez poprawnie przetwarzaé liczby ujemne. Dla przyktadu, jezeli utworzysz program
o nazwie liczby, to powinien on dziataé¢ nastepujaco:

unix> java liczby 12 34 534534 0 ggg -4324

12 = 1100

34 = 100010

534534 = 10000010100000000110
0=0

parametr ggg nie jest poprawnym zapisem dziesietnym liczby
-4324 = -1000011100100

Wskazéwka.
Do wypisania reprezentacji dwojkowej napisz wtasna metode rekurencyjna dziatajaca wedtug nastepujacego
schematu:

— w przypadku liczby 0 nic nie wypisuj

— aby wypisaé¢ dodatnia liczbe n:
— wypisz liczbe n/2 (tu jest rekursja)
— wypisz bit n%2

Klasa Integer posiada metode statyczna parseInt, ktéra zamienia podany jej napis na liczbe catkowita.
Gdy konwersja jest niemozliwa, to zglaszany jest wyjatek NumberFormatException. Wyjatki obstuguje sie
przy pomocy instrukcji try-catch:

try { n = Integer.parselnt(arglindeks]); }
catch (NumberFormatException ex)
{
System.out.println ("parametr "+
arglindeks]+" nie jest poprawnym zapisem dziesietnym liczby");



