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Zadanie.

Napisz program, ktéry bedzie wypisywaé wzér dwumianowy dla wyrazenia postaci (a + b)™ lub (a —b)~™.
Wartosci a, b i n maja zostaé przekazane do programu przez parametry wywolania (a i b to identyfikatory, a n
jest nieduza liczba calkowita). Gdy n > 0 to nalezy rozwinaé¢ wzér (a + b)", a gdy n < 0 to wzér (a — b))~ ™.
Oto kilka przykladowych wywotan takiego programu o nazwie Wzor:

linux> java Wzor a b 3

(atb)"3 = a”3 + 3*%a"2%b + 3xaxb”2 + b"3

linux> java Wzor ve wu O

(vetwu) "0 = 1

linux> java Wzor s t -4

(s-t)7"4 = 874 — 4%s"3xt + 6xs72%t72 - 4xs*kt"3 + t74
linux> java Wzor -1 abc

btedne parametry wywoiania programu

Twdj program powinien korzystaé z trajkgta Pascala do wyznaczania wzoru dwumianowego dla zadanego
parametru n. Trojkat Pascala zaimplementuj jako prywatne i statyczne pole w klasie Wzor, ktore bedzie
dwuwymiarowsa tablica trojkatna liczb typu long, przechowujaca wartosci (Z) dlan >0oraz 0 < k <n. Ini-
cjalizacja tej tablicy powinna odby¢ sie na poczatku metody main. Rozmiar tablicy dobierz eksperymentalnie
(ma on by najwiekszy z mozliwych), tak aby nie przekroczyé zakresu wartosci typu long.

public class Wzor

{
private static long[][] trojkat ;
public static void main (String[] args)
{
// zainicjalizuj tréjkat Pascala
// sprawdz czy sa prawidlowo podane 3 argumenty
// wypisz wzdér dwumianowy zgodnie z zadanymi parametrami
}
}
Wikazoéwka.

Kolejne wartosci w tréjkacie Pascala mozna obliczy¢ wedlug nastepujacego schematu (0 < k < n):

n)y [ 1 : k=0Vk=n
k)L oD+ () - 0<k<n



