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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

KOLEKCJA DANYCH OSOBOWYCH

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie.

Napisz program do gromadzenia i weryfikowania podstawowych danych osobowych o studentach. Pro-
gram powinien wej$é w nieskonczona petle, wezytujac kolejnych studentéw (imie, nazwisko i numer indeksu) i
umieszczajac ich w swojej kolekcji. Gdy uzytkownik zamiast imienia wpisze hasto clean, to program powinien
przegladnaé calg kolekcje i usunaé z niej wszystkich studentéw, ktérych imie lub nazwisko nie jest poprawnym
identyfikatorem lub numer indeksu nie jest liczba naturalna. Gdy uzytkownik zamiast imienia wpisze hasto
print, to program powinien przegladnaé¢ cala kolekcje i wypisaé jej zawartosé. Gdy uzytkownik zamiast imie-
nia wpisze haslo exit, to program powinien zakonczy¢ dziatanie. Wszelkie komunikaty nalezy wypisywaé na
standardowym wyjsciu dla bledéw System.err.

Twoj program powinien korzysta¢ z samodzielnie zaprogramowanej kolekcji. Zacznij od zdefiniowania
klasy Student przechowujacej dane o studencie (imie, nazwisko i numer indeksu). Nastepnie zdefiniuj liste
(jedno— albo dwukierunkowa) jako kolekcje z danymi o studentach — kazdym wezle pamietaj referencje do
obiektu klasy Student. Twoja lista powinna si¢ sktada¢ z dwéch czesci: klasy opakowujacej z cata potrzebna
funkcjonalnodcia listy oraz z klasy wewnetrznej reprezentujacej pojedynczy wezel na liscie. Do tego zdefiniuj
klase iteratora implementujaca interfejs Iterator<Student> i wykorzystaj go w metodzie weryfikujacej dane
w kolekcji 1 w metodzie wypisujacej informacje o studentach.

Programujac to zadanie zdefiniuj w pakiecie studenci klase opisujaca studenta, liste i iterator zwiazany z
ta lista. Do klas tych dopisz komentarze dokumentacyjne i wygeneruj dokumentacje przy pomocy programu
javadoc.



