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Zadanie.

Napisz aplet w technologii Swing umozliwiajacy przegladanie zdje¢. W trakcie przegladania zdje¢, gdy
aplet jest widoczny w oknie przegladarki, ma byé¢ odtwarzana muzyka. Plik muzyczny (jaki$ dluzszy utwor)
i pliki z grafika (co$ przyzwoitego) mozesz wyszukaé w internecie.

Twodj aplet zbudowany na klasie JApplet ma dziataé¢ jak album: za pomoca przyciskéw przegladamy
zdjecia jedno po drugim, mozna si¢ cofa¢, mozna zaczaé¢ od poczatku albo przej$é¢ do ostatniego obrazu. Pod
zjeciami maja sie pokazywaé opisy. Zdjecie wraz z opisem umies¢ na obiekcie typu JLabel. Pliki graficzne
pamietaj w postaci kolekcji obiektow typu ImageIcon — moze to byé zwykla tablica. Plik muzyczny to
obiekt typu AudioClip. Muzyka ma byé odtwarzana cyklicznie przez caly czas (o ile aplet jest widoczny
w przegladarce). Powinna by¢ tez mozliwosé catkowitego wylaczenia muzyki. Najezdzajac kursorem na ktérys
z przyciskéw sterujacych, nalezy wyswietli¢é dymek z podpowiedzia, co ten przycisk robi. Aplet powinien tez
byé wyposazony w menu. Menu ma realizowaé co najmniej funkcjonalno$é opisanych przyciskéw. Dodatkowo
kazdy element menu powinien byé wyposazony w akcelerator klawiszowy (klawisze ze strzatkami).

Aplet ma by¢ catkowicie sparametryzowany. Poprzez znacznik <param> nalezy do apletu przekazaé¢ nazwe
pliku muzycznego, nazy plikéw graficznych i podpisy pod zdjeciami. Na przyklad parametr przekazujacy do
pliku podpisy, moze by¢ tancuchem znakowym, w ktérym kolejne podpisy sa odseparowane znakiem amper-
sanda: "u cioci na imieninach&Hela w opatach&wakacje z duchami". Taki dlugi napis mozna potem
rozbi¢ na fragmenty za pomocg metody split ("\s*&\sx").

Uwaga.

Twdj aplet wraz ze wszystkimi potrzebnymi zasobami (plik dzwigkowy i pliki graficzne) powinien byé
umieszczony w pliku jar. Aby odwolaé sie potem do pliku dzwiekowego lub graficznego umieszczonego w jar,
nalezy okresli¢ jego URL, na przyklad:

java.net.URL imageURL = getClass().getResource("images/myImage.gif");

if (imageURL!=null)

{
ImageIcon icon = new ImageIcon(imageURL) ;
//...

}

Uwaga.

Napisz ten program recznie, bez postugiwania sie generatorem GUI (NetBeans, JCreator, itp).



