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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

KONWERSJA LANCUCHOW ZNAKOWYCH NA LICZBY

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie
Zdefiniuj klase lancuch dziedziczaca po string, ktéra bedzie posiadata zestaw metod utatwiajacych kon-
wersje lancuchéw znakowych na liczby:

class lancuch : public string

{

public:
int str2int () throw (bad_cast);
double str2double () throw (bad_cast);
bool identifier () throw Q;

/...

};

Sprawdz, czy w twojej klasie mozna porownywaé leksykograficznie tancuchy znakowe za pomoca operato-
row <, <=, itp. Sprawdz tez, czy dzialaja takie funkcje jak append, insert, erase, replace, substr oraz
operator[].

Na koniec napisz program, ktéry wezyta linia po linii wszystkie dane ze standardowego wejscia i wykorzy-
stujac klase lancuch zrobi statystyke ile byto w calym tekscie identyfikatorow i liczb oraz z ilu linii i znakéw
skladal sie tekst.

Wskazéwka
Do odczytania linii ze standardowego wejécia wykorzystaj funkcje getline (istream&we, string &wynik).
Potem poshuz sie strumieniem istringstream aby wydoby¢ poszczegdlne tokeny z odczytanej linii.

Uwaga
Rzetelnie zaprogramuj to zadanie, poniewaz klasa lancuch bedzie wykorzystywana w nastepnym zadaniu.

Uwaga
Podziel program na pliki nagtéwkowe i Zrodtowe.



