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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

KALKULATOR ONP

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie

Napisz program interaktywnego kalkulatora. Kalkulator ma interpretowac i obliczaé wyrazenia zapisane
w notacji ONP. Program powinien odczytywaé polecenia ze standardowego wejscia cin (kazde polecenie w osob-
nym wierszu), wykonywaé obliczenia i wypisywaé¢ wyniki na standardowe wyjscie cout. Wszelkie komentarze
i informacje o bledach program ma wysylaé¢ na standardowe wyjscie dla btedéw clog.

Program powinien rozpoznawaé trzy rodzaje polecen:

e set zm = wyrazenieONP
Utworzenie nowej zmiennej zm i przypisanie jej warosci obliczonego wyrazenia wyrazenieONP. Warto$¢
obliczonego wyrazenia nalezy wypisa¢ na standardowym wyjéciu. Jesli zmienna zm byla zdefiniowana
juz wczesniej, to nalezy tylko zmodyfikowaé zapisang w niej wartos¢. Zmienne pamietaj w kolekcji
asocjacyjnej dostepnej w STL'u (na przyktad map<> albo hash map<>).

e print wyrazenieONP
Obliczenie wartoéci wyrazenia wyraZenieONP i wypisanie jej na standardowym wyjsciu. Wyrazenie
bedzie zapisane w postaci postfiksowej (Odwrotna Notacja Polska). Czytajac kolejne tokeny wyrazenia
program powinien je zamienia¢ na elementy obliczalne oblicz i umieszcza¢ w standardowej kolekcji
queue<>. Przy obliczaniu wartosci wyrazenia nalezy sie postuzy¢ stosem stack<>.

® clear
Usuniecie wszystkich zminnych zapamietanych do tej pory w kolekcji asocjacyjnej. Do tablicy moga
trafia¢ tylko zmienne o nazwach réznych od nazw zaprogramowanych przez ciebie funkcji (pi, e, abs,
floor, ceil, frac, min, max, sin, cos, atan, acot, log, 1n, power, ex i innych).

Po wydaniu polecenia set lub print, jesli w wyrazeniu ONP zostanie wykryty blad, (nieznana komenda,
zle sformulowane wyrazenie, bledna nazwa, bledny literal stalopozycyjny, czy nierozpoznany operator, funkcja
lub zmienna) to nalezy wypisaé¢ stosowny komunikat o bledzie.

Zaprojektuj cala hierarchie klas, na szczycie ktérej znajdzie sie klasa oblicz, z ktorej beda dziedziczy¢
(nie bezposrednio) operatory, funkcje i operandy (literaly zmiennopozycyjne i zmienne). Klasa oblicz po-
winna zawiera¢ abstrakcyjna metode wirtualna wartosc() do obliczania wartosci. Metode ta mozna bedzie
bezpiecznie wywolaé tylko wtedy, gdy operator lub funkcja (obiekt klasy dziedziczacej po oblicz) zostanie
nakarmiona wymagana iloScig argumentow.

class oblicz

{

VA
public:

virtual double wartosc () throw (logic_error) = 0;

virtual int arnosc () throw ();

virtual bool potrzebny_arg () throw () = 0;

virtual void dodaj_arg (double arg) throw (logic_error) = 0;
I



Wskazéwka

Do odczytania linii ze standardowego wejscia wykorzystaj funkcje getline (istreamé&we, string &wynik).
Potem postuz si¢ strumieniem istringstream, aby wydoby¢ poszczegdlne tokeny z odczytanej linii. Do
rozbioru polecenia na tokeny wykorzystaj klase lancuch z poprzedniego zadania.

Uwaga
Zdefiniuj odpowiednie wyjatki dziedziczace po standardowej klasie wyjatku logic_error.



