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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

UNIQUELETON
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Zadanie 1

Zdefiniuj klase makeletona, czyli taka, krérej obiektu nie mozna utworzyé automatycznie na stosie ani
stercie za pomoca operatora new. Obiekty tej klasy mozna tworzy¢ na stercie jedynie za pomoca zewnetrznej
funkcji make ().

Napisz program testowy do sprawdzenia, czy zdefiniowana klasa dziala zgodnie z powyzsza specyfikacja.

Zadanie 2

Zdefiniuj klase endletona, czyli taka, po krorej nie mozna dziedziczyé. OczywiScie mozna w programie
utworzy¢ dowolna liczbe obiektow takiej klasy.

Napisz zestaw kilku programéw testowych do sprawdzenia, czy zdefiniowana klasa dziala zgodnie z powyz-
szg specyfikacja.

Zadanie 3

Zdefiniuj klase singletona czyli taka, ktéra moze posiadaé¢ tylko jedna instancje. Préba utworzenia (na
stosie lub na stercie) drugiego obiektu tego samego typu powinna skutkowaé zgloszeniem wyjatku bedacego
podklasa ligic_error. W klasie tej powinna znalez¢ si¢ statyczna metoda, ktéra poda adres jedynego obiektu
tej klasy, o ile obiekt taki istnieje w danym momencie.

Napisz zestaw kilku programéw testowych do sprawdzenia, czy zdefiniowana klasa dziala zgodnie z powyz-
szg specyfikacja.

Zadanie 4

Zdefiniuj klase uniqueletona, czyli taka, krérej obiekty posiadaja unikatowe numery typu int (publiczne
stale pole inicjalizowane w konstruktorze). Obiektéw tego typu bedzie mozna utworzyé co najwyzej MAX
i wszystkie powinny posiada¢ numery z zakresu {0, ..., MAX — 1}.

Napisz zestaw kilku programéw testowych do sprawdzenia, czy zdefiniowana klasa dziala zgodnie z powyz-
sza specyfikacja (wyprébuj ja tez na tablicy obiektéw).



