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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

DLUGIE LICZBY CALKOWITE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie

Zdefiniuj klas¢ LiczbaCalkowita reprezentujaca liczbe calkowita o nieograniczonym zakresie. Liczby te
powinny byé¢ kodowane binarnie w systemie uzupelnienia dwojkowego U2. Do pamietania diugich liczb catko-
witych wykorzystaj klase¢ TabBit z poprzedniego zadania.

class LiczbaCalkowita

{
protected:
TabBit *bity;
public:
LiczbaCalkowita ();
LiczbaCalkowita (int n);
LiczbaCalkowita (const LiczbaCalk &lc);
virtual “LiczbaCalkowita ();
LiczbaCalkowita & operator= (const LiczbaCalkowita &lc);
/] ...
};

Klasa LiczbaCalkowita powinna byé wyposazona w konstruktor domyélny (warto$¢ domyslna nowoutwo-
rzonej liczby ma wynosi¢ 0), konstruktor inicjalizowany wartoscia typu int, konstruktor kopiujacy, destruktor
i operator przypisania kopiujacego.

W klasie LiczbaCalkowita zdefiniuj operatory umozliwiajace wykonywanie obliczefi arytmetycznych (do-
dawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, reszta z dzielenie i zmiana znaku). Trzeba przy tym pamietaé, ze
klasa reprezentyjaca dluga liczbe moze by¢ do$¢ duza i nie powinno sie (o ile to nie jest konieczne) przekazywaé
jej przez wartos¢ za pomoca stosu. Mozna wigc zdefiniowa¢ po dwie wersje kazdego operatora arytmetycznego:
jeden jako funkcja zaprzyjazniona a drugi jako skladowy operator przypisania. Do obliczen arytmetycznych
moga ci sie przydaé operatory bitowe oraz przesuniecia.

class LiczbaCalkowita

{

/] ...

public:
LiczbaCalkowita operator- ();
friend LiczbaCalkowita operator+ (const LiczbaCalkowita &11, const LiczbaCalkowita &lp);
LiczbaCalkowita & operator+= (const LiczbaCalkowita &lp);

/] ...
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Zaprogramuj takze zaprzyjaznione operatory do czytania ze stumienia wejsciowego operator>> i pisania
do strumienia wyjsciowego operator<< dlugich liczb catkowitych w postaci dziesigtnej.

class LiczbaCalkowita

{
/...
public:
friend istream operator>> (istream &we, LiczbaCalkowita &lc);
friend ostream operator<< (ostream &wy, const LiczbaCalkowita &lc);
};



Uwaga

Cala definicje klasy LiczbaCalkowita podziel na czeéé¢ nagtéwkowa i Zrodtowa. Napisz tez program testowy
do sprawdzenia, czy zdefiniowana klasa dziala poprawnie — oblicz i wypisz na standardowym wyjsciu, ile
to jest 100! i (fgg), wyznacz wartosé 128-ej liczby Fibonacciego i 256-ej liczby Catalana oraz sprawdz czy
111...1 jest liczba pierwsza.
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