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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

BEZPIECZNE PLIKI I MANIPULATORY

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie 1

W oparciu o technike zdobywania zasobow poprzez inicjalizacje zaimplementuj bezpieczne klasy opako-
wujace pliki: PlikWejsciowy dla plikéw tekstowych do czytania (opakowanie dla obiektu ifstream) oraz
PlikWyjsciowy dla plikéw tekstowych do pisania (opakowanie dla obiektu ofstream). Plik nalezy otworzyé¢
w konstruktorze (jesli okaze si¢ to niezmozliwe zglo$ wyjatek) a zamknaé w destruktorze. Zadbaj o to, by usta-
wienie flagi bledu ios_base::badbit lub ios_base::failbit powodowalo automatyczne zgloszenie wyjatku
ios_base::failure.

Klasa PlikWejsciowy powinna umieé odezytaé cala linie danych (wyciagajac ze strumienia znak przejscia
do nowej linii bez umieszczania go w wynikowym taficuchu) zwracajaca obiekt typu string, pojedynczy znak
char a takze liczby calkowita int i rzeczywista double z pominieciem poczatkowych biatych znakéw. Klasa
PlikWyjsciowy powinna umieé¢ zapisa¢ obiekt typu string, pojedynczy znak char, liczbe catkowita int
i rzeczywista double a takze znak przejscia do nowej linii. W klasie PlikWejsciowy zdefiniuj zaprzyjaznione
operatory do czytania operator>> a w klasie P1ikWyjsciowy operatory do pisania operator<<.

Na koniec napisz program, ktéry przetestuje zachowanie sie obiektéw obu klas (réwniez w sytuacjach
wyjatkowych) — program powinien odczytaé z pliku ciag liczb calkowitych i zapisa¢ go w odwrotnej kolejnosci
do pliku tekstowego o tej samej nazwie. Z poczatku nie wiadomo ile liczb jest zapisanych w pliku z danymi,
dlatego postuz sie kontenerem vector<>.

Zadanie 2

Zdefiniuj wlasny manipulator bezparametrowy clearline dla strumienia wej$ciowego, ktéry bedzie usuwat
wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejscia do nowej linii (ten znak takze nalezy usunaé ze strumienia)
lub znaku konca pliku. Zdefiniuj réowniez manipulator z parametrem ignore (int x), ktdorego zadaniem
bedzie pominiecie x znakow ze strumienia wejSciowego, chyba ze wczedniej zostanie wyjety znak przejscia do
nowej linii lub stumien sie skonczy.

Dla strumienia wyjéciowego zdefiniuj bezparametrowe manipulatory comma wypisujacy przecinek i od-
step ", " oraz colon wypisujacy dwukropek i odstep ": ". Zdefiniuj takze manipulator z parametrem
index (int x), ktory wypisze liczbe x w nawiasach kwadratowych.

Na koniec napisz program testujacy zdefiniowane przez ciebie manipulatory — program powinien odczytac
wszystkie linie danych zapamietujac je w kontenerze vector<>. Nastepnie posortuj odczytane linie leksykogra-
ficznie 1 wypisz je wraz z pierwotnymi numerami linii w nawiasach kwadratowych dolaczonymi na poczatku.



