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KURS PROGRAMOWANIA W C+-+

AUTOMATY SKONCZONE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie

Automat skoriczony FA mozemy zdefiniowaé jako piatke uporzadkowana (Q, %, 0, qo, F'), gdzie @ jest skon-
czonym zbiorem stanéw, Y jest skonczonym alfabetem wejsciowym, qg € @ jest stanem poczatkowym, F' C
@ jest zbiorem stanéw koncowych, a § : Q x X — @ jest funkcja przejécia. Méwimy, ze ciag x € X* jest
akceptowany przez automat skonczony M = (Q, %, d, qo, F), jesli 6(qo,x) € F.

Zdefiniuj klase FA reprezentujaca automat skoficzony. Obiekt klasy FA powinien dziala¢ dwufazowo: naj-
pierw jest inicjalizowany (zbiér stanéw, alfabet, funkcja przejsé), a potem pracuje na strumienu danych wej-
$ciowych. Jesli automat bedac w jakim$ stanie przeczyta symbol spoza alfabetu, albo symbol dla ktérego
funkcja przejscia nie bedzie zdefiniowana, to powinien zglosi¢ wyjatek (funkcja przejscia nie musi wiec by¢
zdefiniowana w calosci). Rozbuduj swdj automat o pamieé, tak aby przeczytane znaki byly jako$ zapamie-
tywane (moze w strumieniu osstream), oraz o dodatkowa aktywnosé przesé, tak by w trakcie przechodzenia
automatu od stanu do stanu byly wykonywane jakies akcje (opréznienie bufora przeczytanych do tej pory
znakéw, wystanie ich do innego strumienia, itp).

Nastepnie napisz programy, ktore beda potrafity analizowa¢ programy napisane w jezyku C++ przy po-
mocy odpowiednio zainicjalizowanej klasy FA:

e program wypisujacy tre$é¢ programu w C++ z pominigciem wszystkich komentarzy (uwaga na literaly
napisowe, przykladowo: "/*..." czy "//...");

e program wypisujacy wszystkie literaly zawarte w treéci programu w C++: liczby catkowite, liczby rzeczy-
wiste, stale znakowe, lafcuchy znakéw, wartosci logiczne (uwaga na komentarze i literaly postaci j23
czy k_true).

Przyjmij, ze dane sa podawane na standardowe wejscie, a wyniki zapisuj na standardowe wyjscie.

Wskazéwka
Wykorzystaj struktury danych i algorytmy zdefiniowane w STL.

Uwaga
Zakladamy, ze programy analizowane przez automaty sa napisane bezblednie.



