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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

LISTA PAR KLUCZ-WARTOS(

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie 1.

Zdefiniuj publiczna klase Para, ktéra bedzie przechowywaé pary klucz—warto$é, gdzie klucz jest typu String
a warto$¢ typu Double. Klucz powinien byé polem publicznym ale niemodyfikowalnym a wartosé polem
ukrytym, ktore mozna odczytaé za pomoca gettera i zmodyfikowac tylko za pomoca settera. Zdefiniowana przez
Ciebie klasa ma implementowaé interfejs Comparable (poréwnanie wzgledem wartosci kluczy) i Cloneable.

Zadanie 2.

Zdefiniuj publiczny interfejs Stownik, ktéry bedzie reprezentow¢ zbidér obiektéw typu Para z podstawo-
wymi operacjami stownikowymi: wyszukiwanie (metoda szukaj()), wstawianie (metoda wstaw() ), usuwanie
(metoda usun()) i policzenie wszystkich elementéw w zbiorze (metoda ile()).

Zadanie 3.

Zdefiniuj klase Lista, ktora bedzie uporzadkowana lista jednokierunkowa przechowujaca w weztach war-
tosci typu Para i ktora bedzie implementowaé interfejsy Stownik i Cloneable. Klasa Lista powinna byé
tylko opakowaniem dla homogenicznej dynamicznej struktury danych opartej na weztach wewnetrznej klasy
Wezetr. W klasie wewnetrznej Wezel zaimplementuj rekurencyjne metody do wstawiania pary klucz—wartosé,
usuwania pary i wyszukiwania wartosci wedlug zadanego klucza.

Zadanie 4.

Napisz program testujacy, ktory bedzie manipulowal poczatkowo pustymi listami. Program ma dziataé
interaktywnie na konsoli: uzytkownik wpisuje polecenie z parametrami, a program polecenie to interpretuje
i wykonuje. Do polecen tych musza nalezeé¢ operacje stownikowe (wstawianie, usuwanie i wyszukiwanie) na
wskazanej licie, wyéwietlenie zawartosci zadanej listy, oraz wyjscie z programu. Nazwy poszczegdlnych list
(i jednoczesnie ich ilo$¢) maja by¢ przekazane do programu poprzez parametry wywolania. Oto przykladowe
wywolanie tego programu i praca uzytkownika:

> java Manipulacjalistami a b ¢
komenda: insert a x 11

komenda: insert a y 19

komenda: insert a z 17
komenda: insert a u 13

komenda: list a

{(u 13), (x 11, (y 19), (z 17}
komenda: bla bla bla bla bla

?!7 nie znane polecenie !7!
komenda: clone a c

komenda: delete c x

komenda: list c

{(u 13), (y 19), (z 1T}

komenda: insert b m 13
komenda: insert b k 29
komenda: insert b 1 23
komenda: insert b n 7
komenda: delete b p
komenda: delete b k



komenda: search b n
yes

komenda: search b q

no

komenda: list b

{@ 23), (m 13), (n N}
komenda: quit

Twdéj program powinien sprawdzaé¢ poprawno$é¢ wpisywanych przez uzytkownika komend i ich parametréw.

Uwaga.
Wszystkie klasy i interfejsy umie$¢ w pakiecie narzedzia.



