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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

KALKULATOR

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie 1.

Zaprogramuj aplikacje kalkulatora w technologii AWT. Twoja aplikacja ma wykonywaé obliczenia na dhu-
gich liczbach caltkowitych (obiekty typu BigInteger z pakietu java.math).

Na kalkulatorze powinna si¢ znalezé matryca z przyciskami (klawiasze numeryczne i klawisze z dziala-
niami aytmetycznymi), pole tekstowe do wy$wietlania wyniku (zablokowane przed bezposrednia edycja) oraz
przyciski wyboru do ustalenia obowiazujacego systemu liczbowego (dwdjkowy, dziesietny i szestanstkowy).

Oproécz standardowych operacji arytmetycznych (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, modulo
i zmiana znaku na przeciwny) dodaj jeszcze operacje potegowania, logarytmowania i obliczania silni.

Sprawdz dziatanie swojego kalkulatora wyliczajac za jego pomoca dokladng warto$é 40! w systemie szes-
nastkowym.

Zadanie 2.
Wszystkie klasy zwiazane z kalkulatorem spakuj do pliku kalk. jar i napisz skrypt, ktory bedzie uruchamiat
twoja aplikacje.

Uwaga.
Kalkulator powinien by¢ maksymalnie odporny na niedo$wiadczonego uzytkownika.



