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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

BUFOR AUTOMATYCZNIE SSACY DANE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie 1.
Zdefiniuj klase bufora, ktéry bedzie sczytywal dane z podanego strumienia tekstowego za pomoca nieza-
leznego watku. Dane bedace obiektami typu String maja by¢ gromadzone w kolekcji ArrayDeque<String>.

public class LineBuffer

{
private int max;
private ArrayDeque<String> list = new ArrayDeque<String>();
private BufferedReader input;
public LineBuffer (BufferedReader inp, int m) { /*...*/ }
// ... inne metody

X

Praca z tym buforem ma polega¢ na automatycznym czytaniu i gromadzoneniu w kolekcji posredniczacej
list danych typu String. Gromadzeniem danych ma si¢ zajmowaé osobny watek, ktéry bedzie przechowywal
w jednym momencie nie wiecej niz max tancuchéw znakowych (jesli wewnetrzna lista zapelni sie do poziomu
max, to watek czytajacy powinien odpoczaé). Gdy dane skoncza sie, lub wystapi blad wejscia/wyjscia, to
watek czytajacy ze strumienia powinien zakonczyé¢ swoje dzialanie.

Watki zewnetrzne powinny mie¢ mozliwo$¢ odczytywania danych z bufora i ich przetwarzania. Gdy bufor
jest pusty, ale watek wewnetrzny czytajacy strumien jeszcze nie dotarl do konca danych, to nalezy poczekaé
na uzupelnienie bufora.

Zadanie 2.
Napisz program konsolowy testujacy dzialanie bufora. Program ten powinien daé¢ sie uruchomié na dwa
sposoby:

1. bez argumentéw — woéwcezas strumien z danymi ma byé skojarzony ze standardowym wejéciem;

2. z jednym argumentem — strumien z danymi ma by¢ skojarzony z plikiem, ktérego nazwe przekazano
poprzez argument wywolania,;

3. z wieloma argumentami — wéwczas strumien z danymi ma by¢ skojarzony ze strumieniem StringReader
zainicjalizowanym lancuchem powstalym przez konkatenacje argumentéw i znakéw przejécia do nowej
linii (zastosuj obiekt klasy StringBuffer).

Glowny watek w programie powinien pracowicie przetwarzaé te dane, wykonujac na nich sortowanie przez
wstawianie.

Zadanie 3.
Dopisz do bufora komentarze dokumentacyjne. Opisz w nich doktadnie projekt twojej klasy. Na koncu
wygeneruj dokumentacje dla klasy LineBuffer za pomoca programu javadoc.

Uwaga.

Dobrze przemy$l projekt zanim zaczniesz programowaé LineBuffer. Pamigtaj o zsynchronizowaniu dziata-
nia wewnetrznego watku czytajacego dane z zewnetrznymi watkami odbierajacymi te dane (uzyj metod wait ()
inotify() w blokach synchronizowanych).



