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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

APLET MUZYCZNY + SERWLET Z TABLICZKA MNOZENIA

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie 1.

Napisz aplet w technologii Swing, ktéry bedzie odtwarzal zadany utwér muzyczny (obiekt AudioClip)
wybrany z listy. W centralnej czesci apletu ma byé wy$wietlony obraz (obiekt Image), ktéry powinien zmieniaé
sie co 10 sekund na inny (wykorzystaj obiekt javax.swing.Timer).

Skompilowany aplet wraz z potrzenymi plikami muzycznymi i graficznymi spakuj do pliku *.jar . Plik ten
umies¢ na serwerze www i napisz strone html, ktéra si¢ do niego odwoluje. Po przejsciu na inng strone muzyka
ma sie automatycznie wylaczaé; przy powrocie nalezy rozpoczaé¢ oddtwarzanie ostatniego utworu od poczatku.

Zadanie 2.

Napisz serwlet, ktéry bedzie wyswietlal kwadratowa tabliczke mnozenia o rozmiarze zadanym przez para-
metr okre$lony w formularzu. Jesli tego parametru nie bedzie albo bedzie on Zle zdefiniowany (zbyt mala lub
zbyt duza warto$é albo napis nie bedacy liczba) to wydrukuj tabliczke o rozmiarach 10 x 10.

Skompilowany serwlet umie$¢ w odpowiedniej strukturze katalogdw na serwerze aplikacji. Skonfiguruj go
(plik web.zml) w taki sposéb, aby mozna si¢ do niego odwolaé poprzez nazwe mnozenie.

Uwaga.
Jako serwer www i serwer aplikacji wykorzystaj Apache Tomcat 6.0.18. Mozesz go pobraé ze strony:

http://tomcat.apache.org/



