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Zadanie.

Napisz program, ktéry przeczytana ze standardowego wejscia System. in liczbe calkowita (moze by¢ ujemna)
bedzie wypisywal w postaci stownej w jezyku polskim (zadbaj o poprawna odmiane liczebnikéw) na standar-
dowe wyjscie System.out. Wykorzystaj w tym programie stablicowane liczeniki skladowe (jednosci, nastki,
dziesiatki i setki).

Program ma konwertowaé na postac¢ stowna dowolne liczby naturalne typu int. Liczby te nalezy wezytywaé
cyklicznie ze standardowego wejécia (jedna liczba w linii). Jesli wezytane dane beda zbyt duze (nie da sie ich
zapisaé¢ w stowie typu int) albo w ogdle nie beda reprezentowaly liczby, to program powinien wypisaé stosowny
komunikat na standardowe wyjscie dla bledow System.err i kontynuowaé dziatanie.

while (true)

try

{
int x = Integer.parselnt(wejScie.readLine().trim()) ; // Zrédio wyjatkéw
// ... dalsze obliczenia

}

catch (NumberFormatException ex)

{
// obstuga wyjatku zwigzana z przeksztatceniem napisu na liczbe
// po wypisaniu ostrzezenia program moze dziataé dalej
btedy.println("Btedna liczba!");

¥

catch (NullPointerException ex)

{
// koniec danych
System.exit (0);

}

catch (IOException ex)

{
// powazny blad we/wy uniemozliwiajacy dalsze dziatanie programu
System.exit (1) ;

¥

Wskazéwka.

Aby odczytywaé dane ze standardowego wejécia linia po linii metoda readLine () powiniene$ zdefiniowaé
pomocniczy strumien opakowujacy:

BufferedReader wejsScie = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in,kod));

Parametr kod to nazwa kodowania, ktérego uzyto w pliku Zrédlowym, na przyktad "IS08859_2" (pod Linu-
xem) lub "Cp1250" (pod Windowsem).

Aby poprawnie wypisaé polskie znaki diakrytyczne na konsoli nalezy réwniez postuzyé sie strumieniem
opakowujacym:

PrintWriter wyjScie = new PrintWriter(new OutputStreamWriter(System.out,kod),true);
PrintWriter btedy = new PrintWriter(new OutputStreamWriter(System.out,kod),true);



Strumienie BufferedReader i PrintWriter sa zdefiniowane w pakiecie java.io. Na samym poczatku
programu nalezy wiec zaimportowaé klasy z tego pakietu:

import java.io.*;
Uwaga.
Program nalezy skompilowaé z opcja —encoding aby kompilator umial poprawnie przettumaczy¢ literaty

znakowe zaszyte w programie do unikodu. Jesli twéj program byt napisany w pliku kodowanym zgodnie ze
standardem ISO-8859-2 to wywolanie kompilatora bedzie nastepujace:

> javac -encoding iso-8859-2 LiczbySlownie.java

Kodowanie is0-8859-2 jest domy$lnym kodowaniem znakéw w polskich wersjach systemu Linux, natomiast
w polskim Windowsie nalezy uzy¢ kodowania windows-1250.



