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Zadanie.

W pakiecie narzedzia zdefiniuj publiczny interfejs Osoba, ktéry bedzie udostepniaé informacje o osobie
z imieniem, nazwiskiem i numerem pesel. Interfejs ten powinien tez udostepnia¢ metode poréwnujaca leksy-
kograficznie osoby (rozszerzenie interfejsu Comparable<Osoba>). Imig, nazwisko i pesel powinny by¢ tylko do
odezytu (w interfejsie zdefiniuj wiec tylko gettery). Poréwnanie dwoch oséb to poréwnanie leksykograficzne
ich nazwisk, potem imion a gdy te sa takie same to numeréw pesel.

Nastepnie zdefiniuj publiczny interfejs ZbiorOsob z operacjami stownikowymi wstawiania, usuwania i wy-
szukiwania obiektow typu Osoba. Zdefiniuj tez publiczna klase TablicaDynamiczna implementujaca interfejs
ZbiorOsob za pomocy tablicy dynamicznej (zdefiniuj ja samodzielnie i nie korzystaj z gotowych kolekeji z pa-
kietéw standardowych), ktéra bedzie pamigtaé dane w uporzadkowanej tablicy Osobal].

Na koniec napisz w klasie ManipulacjaOsobami program, ktéry bedzie testowal dzialanie Twojej tablicy
dynamicznej przechowujacej dane o osobach. W programie tym bedziesz potrzebowaé¢ konkretnej klasy repre-
zentujacej osobe, czyli implementujacej interfejs Osoba — klasa ta ma przechowywaé¢ dane o osobie, a wiec
imie, nazwisko, pesel 1 by¢ moze jeszcze jakies dodatkowe informacje (adres, telefon, email, itp). Program po-
winien umie¢ doda¢ nowa osobe, usunaé¢ osobe o zadanym numerze pesel, wyszukaé¢ i wypisa¢ osoby o podanym
imieniu i nazwisku oraz wypisa¢ wszystkie osoby zgromadzone w tablicy dynamiczne;j.

Wikazoéwka.
O tablicach dynamicznych mozesz poczytaé¢ w ksiazce Cormena, Leisersona, Rivesta, Steina “Wprowadzenie
do algorytméw” (rozdzial 17.4).



