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Zadanie.

Zdefiniuj klase lista reprezentujacag dwukierunkowsq liste z liczbami rzeczywistymi. Zakladamy, ze ele-
menty listy beda wirtualnie ponumerowane kolejnymi liczbami naturalnymi. Twoja lista powinna obstugiwaé
takie operacje jak wstawienie nowego elementu na zadana pozycje do listy (pozycja 0 oznacza wstawienie
na poczatek), usuniecie wskazanego elementu z listy, pobranie referencji do wskazanego elementu za pomoca
operatora indeksowania oraz podanie rozmiaru listy. Klasa 1lista ma by¢ tylko opakowaniem homogeniczne;j
struktury zlozonej z wezléw (klasa wezel).

Nastepnie stosujac niepubliczne dziedziczenie stworz klasy stos i kolejka reprezentujace odpowiednio stos
i kolejke z liczbami rzeczywistymi. Obydwie struktury powinny implementowaé operacje wstawiania, usuwania,
podgladania elementu na czele (za pomoca operatora wyluskania) oraz podawania rozmiaru struktury (liczby
elementow).

W klasie wezel zdefiniuj operatory new i delete, ktore beda dzialaly na globalnym obszarze pamieci
(tablica globalna o okre$lonnym z géry rozmiarze). Zdefiniuj osobna klase do zarzadzania takim obszarem
pamieci (pamietanie, ktére stowa sa wolne a ktére zajete, wyszukiwanie wolnego obszaru o zadanym rozmiarze,
oddawanie zajetego obszaru) — wykorzystaj do tego celu tablice bitéw z poprzedniego zadania.

Definicje klas umie$é¢ w pliku struktury.h, a definicje funkcji sktadowych w pliku struktury.cpp. Pro-
gram gléwny w pliku main.cpp ma mie¢ charakter programu interaktywnego, ktéry reaguje na polecenia
uzytkownika. Program ten powinien testowaé wszystkie trzy struktury jednoczesnie.



