laboratorium: zadanie 8 termin: 8§ maja 2013 r.

ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE JAVY

OKRETY

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Okrety (ang. Battleship) to gra strategiczno—planszowa dla dwich oséb. Wynaleziona przez Clifforda Von
Vicklera na poczatku XX wieku, a opatentowana przez Milton Bradley Company w 1943 roku. Gra jest znana
w wielu krajach pod nazwa Salvo (w Polce jako gra w Statki).

http://pl.wikipedia.org/wiki/0kr?C4%99ty

Gra moze sie toczy¢ zaréwno na kartce papieru, specjalnej planszy, jak tez na ekranie komputera. Kazdy z
graczy posiada po dwie plansze o wielkosci, zazwyczaj 10 x 10 pél. Wiersze na planszy sa oznaczone literami
od A do J a kolumny cyframi 1 do 10. Na jednej z plansz gracz zaznacza swoje statki, ktérych potozenie
bedzie odgadywal przeciwnik. Na drugim zaznacza trafione statki przeciwnika i oddane przez siebie strzaly.
Statki ustawiane sa w pionie lub poziomie, w taki sposéb aby nie stykaly sie one ze soba ani bokami, ani
rogami. Okrety sa réznej wielkosci — gracze moga posiadaé po jednym czteromasztowcu wielkosci czterech
kratek, dwoch tréjmasztowcach wielkosci trzech kratek, trzech dwumasztowcach o wielko$ci dwoch kratek i po
czterech jednomasztowcach.

Trafienie okretu przeciwnika polega na strzale, ktéry jest odgadnieciem polozenia jakiegos statku. Strzaty
oddawane sa naprzemiennie, poprzez podanie wspélrzednych pola (np. D4). W przypadku strzalu trafionego,
gracz kontynuuje strzelanie (czyli sw6j ruch) az do momentu chybienia. Zatopienie statku ma miejsce wéw-
czas, gdy gracz odgadnie poltozenie catego statku. O chybieniu gracz informuje przeciwnika stowem ,pudio”,
o trafieniu ,trafiony” lub ,(trafiony) zatopiony”.

Wygrywa ten, kto pierwszy zatopi wszystkie statki przeciwnika.

* * *

Zadanie.

Zdefiniuj aplet, ktéry bedzie umozliwial gre w statki rozgrywang pomiedzy uzytkownikiem a komputerem.
Najlepiej, gdyby dwa aplety umieszczone na tej samej stronie umialy graé¢ miedzy soba (jeden aplet obstugiwany
przez uzytkownika, drugi przez inteligentnego agenta).

Po rozpoczeciu gry, a przed jej zakonczeniem, uzytkownik moze opusci¢ strone — wowczas stan gry nalezy
zapisa¢ w pliku (wykorzystaj serializacje) w katalogu domowym. Po powrocie na strong z apletami rozpoczeta
gre nalezy kontynuowaé. Aby osiagnaé taki efekt, nalezy ustali¢ polityke bezpieczenistwa — zréb to w pliku
.java.policy w swoim katalogu domowym (mozesz uzy¢ narzedzia policytool).

Sam aplet/aplety osadz w dokumencie .html zgodnie ze standardem HTML 5.



