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Zadanie.

Napisz program, ktory liczby catkowite (moga by¢ ujemne) przekazane do programu poprzez argumenty
wywolania bedzie wypisywal w postaci stownej w jezyku polskim (zadbaj o poprawna odmiane liczebnikéw) na
standardowe wyjscie System.out. Wykorzystaj w tym programie stablicowane liczebniki skladowe (jednosci,
nastki, dziesiatki i setki).

Program ma konwertowac¢ na postaé¢ stowna dowolne liczby naturalne typu int.

Wikazéwka.
Napis String mozna przekonwertowaé liczbe int korzystajac z klasy opakowujacej Integer:

int x = new Integer("liczba");

Mozemy zaltozy¢, ze program zostanie wywolany z prawidlowymi parametrami, czyli napisami reprezentuja-
cymi liczby calkowite. Nie bedziemy sie wiec zajmowali obstuga potencjalnych bledéw poprzez dopisanie frazy
throws w nagtéwku funkcji main:

public static void main (String[] args) throws Exception {
}

Uwaga 1.
Twdj program powinien sobie skutecznie poradzi¢ z liczba 0 oraz —2147483648.

Uwaga 2.

Program nalezy skompilowa¢ i uruchomié z wiersza polecen! Podczas kompilacji programu uzyj opcji
-encoding, aby kompilator umial poprawnie przettumaczy¢ literaly znakowe zaszyte w programie do wuni-
kodu. Jesli twdj program byt napisany w pliku kodowanym zgodnie ze standardem ISO-8859-2 to wywolanie
kompilatora bedzie nastepujace:

user@computer:~/myprograms> javac —encoding iso-8859-2 LiczbySlownie.java

Przed kompilacja sprawdz jakiego kodowania uzyles w swoim programie. Jedli pisale§ pod Windowsem, moze
to by¢ windows-1250 albo utf-8.

Jedli uruchamiasz program w konsoli pod Windowsami uzyj opcji -Dfile.encoding=cp852. Pozwoli to
na prawidlowe wysSwietlanie polskich znakéw diakrytycznych. Przykladowe uruchomienie programu moze
wygladaé¢ w takim przypadku nastepujaco:

user@computer: ~/myprograms> java -Dfile.encoding=cp852 LiczbySlownie -2147483648

Przed uruchomieniem sprawdz jakiego kodowania uzywa konsola poleceniem chcep.



