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Zadanie.

Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie wielodokumentowym edytorem tekstowym.

Gléwne okno aplikacji (JFrame) powinno wyé¢ wyposazone w pasek narzedzi (JToolBar). Na pasku tym
powinien sie znalez¢é przycisk do utworzenia nowego dokumentu, przycisk do wypiania zawartosci dokumentu
na standardowe wyjscie, przycisk do zamkniecia biezacego dokumetu oraz lista z wszystkimi dokumentami po-
trzebna do wyboru aktywnego dokumentu i jego przesuniecia w lewy gérny rég powierzchni roboczej aplikacji.

Kazdy dokument powinien mie¢ unikatowa niepusta nazwe ustalana (JOptionPane.showInputDialog())
w momencie jego tworzenia. Kazdy dokument powinien si¢ tez znajdowaé¢ w osobnym oknie wewnetrznym
(JInternalFrame). Do edycji dokumentu uzyj klasy JEditorPane, a na wypadek gdyby jego tres¢ znacz-
nie sie powiekszyla i wykroczyla poza ramy biezacego okna zastosuj suwaki w postaci opakowania w obiekt
JEditorPane.

Okna wewnetrzne z dokumentami powinny by¢é wyposazone w menu (JMenuBar) wspomagajace operacje
edytorskie. Kazda z operacji edytorskich (kopiowanie, wycinanie, wstawianie) powinna posiadaé¢ swéj skrét
klawiaturowy (interfejs KeyMap wiaze klawisze KeyStroke z obiektami akeji Action). Zaprogramuj tez cofanie
i przywracanie edycji (UndoManager).

Dodatkowo aplikacja powinna umieé¢ zmieni¢ wséj wyglad (UIManager . setLookAndFeel ()) w trakcie dzia-
tania — jedna z mozliwosci ma by¢ wyglad specyficzny dla danej platformy systemowe;j.

Definicje wszytkich klas, interfejséw i wyjatkéw umiesé w pakiecie biuro.

Uwaga.
Nalezy umozliwié¢ przenoszenie tekstu pomiedzy dokumentami.

Uwaga.
Caly program stworz w srodowisku NetBeans.



