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Zadanie.

Zdefiniuj pare strumieni tekstowych, jeden do czytania (Reader) i drugi do pisania (Writer), ktére beda
czy$cily tekst ze zbednych bialych znakéw (chodzi o spacje i tabulacje). Maja to byé¢ strumienie filtrujace
(opakowujace strumient odpowiednio do czytania albo pisania). Czyszczenie to ma polegaé na tym, ze kazdy
spbjny ciag bialych znakow w tekécie bedzie zastepowany pojedyncza spacja, biale znaki na konicu linii zostang,
usuniete a ciag spacji i tabulacji na poczatku linii bedzie zastepowany ciggiem spacji o takiej samej dlugosci
(zastepujemy kazda tabulacje odpowiednia iloscia spacji). Rozmiar pozycji tabulacyjnej powinien by¢ jednym
z parametréw strumienia (jako domyslna wartosé mozna przyjaé 8).

Napisz tez aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie umozliwiata wybér pliku w lokalnym
systemie plikéw do wySwietlenia i wyczyszczenia (za pomoca wezesniej zdefiniowanych strumieni). Aplikacja
powinna by¢ podzielona na trzy czesci: w centarnej czeéci powinien si¢ znalezé obszar tekstowy (JTextArea)
albo edycyjny (JEditorPane) do zaprezentowania zawarto$ci wybranego pliku tekstowego (ktéry byé moze po-
tem zostanie zapisany i dodatkowo przekodowany), w gérnej czesci nalezy umiesci¢ panel z informacjami o wy-
branym pliku, jego potozeniu i atrybutach, a w dolnej czesci panel narzedziowy umozliwiajacy wybor strony
kodowej pliku tekstowego (osobno dla odczytu i zapisu), wybér pliku z lokalnego systemu (JFileChooser)
i podjecie akeji czyszezenia (byé moze polaczonego z przekodowaniem pliku).

Definicje strumieni umie$é w pakiecie narzedzia.

Wikazéwka.
Do odczytania informacji o katalogu czy o pliku postuz sie obiektem klasy File.

Uwaga.
Caly program napisz w $rodowisku NetBeans.



