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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

PASJANS (GRA KARCIANA)
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Zadanie.

Napisz aplet w technologii Swing, ktéry bedzie umozliwial zagranie w pasjansa. Jest to jednoosobowa gra
karciana, rozgywana za pomoca jednej talii kart. Pasjans powstal w siedemnastowiecznej Francji i byt rozrywka
uprawiang giéwnie przez arystokracje. Na poczatku XIX wieku wraz z wojnami napoleonskimi rozprzestrzenit
sie na calg Europe. Celem gry jest ulozenie wszystkich kart (od najmniejszej do najwigkszej) na asach. Istnieje
wiele odmian pasjansa. Opis i zasady gry mozesz znalez¢ w internecie, na przyktad na stronach:

http://www.pasjans.org/pasjanse/
http://www.epasjans.pl/

Twdj aplet zbudowany na klasie JApplet ma w sposéb graficzny prezentowaé biezacy stan gry. Sama
gra ma by¢ sterowana myszka i powinna reagowaé na klikniecia i przeciagania (dodatkowo mozna wlaczy¢
klawiature do sterowania przebiegiem gry). Oddziel stan gry od prezentacji i interfejsu uzytkownika.

Plansza praz z kartami powinna by¢ rysowana obiektem Graphics, karty w tej grze powinny by¢ ilustrowane
za pomocy obrazkéw. Obrazy kart przechowuj w obiektach ImageIcon odczytujac je z plikéw graficznych
(w formacie gif, jpg lub png).

W trakcie gry ma by¢ odtwarzana muzyka. Plik muzyczny to obiekt typu AudioClip. Wyszukaj w sieci
jaki§ dluzszy utwér w formacie akceptowanym przez jave (pliki wav, au, aiff, mid lub rmi) i zréb z niego
podklad muzyczny do gry. Muzyka ma byé odtwarzana cyklicznie przez caly czas (o ile aplet jest widoczny
w przegladarce). W aplecie powinna tez istnie¢ mozliwo$¢ wylaczenia muzyki w dowolnym momencie.

Aplet ma by¢ catkowicie sparametryzowany — poprzez znacznik <param> nalezy do apletu przekazaé nazwe
pliku muzycznego (tlo dzwigkowe), nazwe katalogu z plikami graficznymi kart oraz nazwe wersji gry.

Na koniec stwérz dokument .html, w ktérym umiedcisz swoj aplet.

Wskazéwka.
Do testowania apletu mozesz uzy¢ programu appletviewer. Jednak w koncowej fazie uruchom aplet
w przegladarce.

Uwaga.
Twoj aplet wraz ze wszystkimi potrzebnymi zasobami (pliki dZwiekowe i graficzne) powinien by¢ spakowany
do pliku . jar.



