laboratorium: zadanie 10 termin: 28-31 maja 2018 r.

JEZYK PROGRAMOWANIA C++

MANIPULATORY 1 PLIKI

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Dane przetwarzane przez komputery moga by¢ cyfrowa reprezentacja dowolnych informacji:
tekstowych, obrazowych, dzwiekéw, filméw itp. Dane sa pamietane w postaci plikéw na nosnikach
elektronicznych. Plik to uporzadkowana sekwencja danych o skonczonej dtugosci. Plik jest
podstawowa jednostka danych w kazdym systemie plikdw.

Zadanie 1.

Dla strumienia wejsciowego istream zdefiniuj wlasny manipulator bezparametrowy clearline,
ktory bedzie usuwal wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejscia do nowej linii (ten znak
takze nalezy usunaé ze strumienia) lub znaku kofica pliku. Zdefiniuj réwniez manipulator z
parametrem ignore (int x), ktérego zadaniem bedzie pominiecie x znakéw ze strumienia wej-
$ciowego, chyba ze wczesniej zostanie wyjety znak przejécia do nowej linii lub stumien sie skonczy.

Zadanie 2.
Dla strumienia wyjéciowego ostream zdefiniuj bezparametrowe manipulatory comma wypisu-
jacy przecinek z odstepem ", " oraz colon wypisujacy dwukropek z odstgpem ": ". Zdefiniuj

takze manipulator z parametrem index (int x, int w), ktory wypisze liczbe x w nawiasach
kwadratowych i na liczbe ta przeznaczy co najmniej w pozycji (dosuni liczbe do prawego nawiasu
kwadratowego).

Zadanie 3.

Napisz program testujacy zdefiniowane przez ciebie manipulatory — program powinien od-
czytaé wszystkie linie danych zapamigtujac je w kontenerze vector<>. Nastepnie posortuj od-
czytane linie leksykograficznie 1 wypisz je wraz z pierwotnymi numerami linii. Numer linii umies¢
na poczatku wiersza w nawiasach kwadratowych (numeracja wierszy ma sie zaczynaé od 1).

Zadanie 4.

W oparciu o technike zdobywania zasobéw poprzez inicjalizacje zaimplementuj bezpieczne
klasy opakowujace pliki: wejscie dla plikéw binarnych do czytania (opakowanie dla obiektu
ifstream) oraz wyjscie dla plikéw binarnych do pisania (opakowanie dla obiektu ofstream).
Plik nalezy otworzy¢ w konstruktorze (jeli okaze sie to niezmozliwe zglo$ wyjatek) a zamknaé
w destruktorze. Zadbaj o to, by ustawienie flagi bledu ios_base: :badbit lub ios_base::failbit
powodowalo automatyczne zgloszenie wyjatku ios_base::failure.



Klasa wejscie powinna umieé¢ odczytaé jeden bajt danych (wyciagajac ze strumienia jeden
znak) zwracajac warto$¢ typu int. Natomiast klasa wyjscie powinna umieé zapisaé jeden bajt,
dostajac warto$é typu int z zakresu od 0 do 255 (bardziej znaczace bity ignorujemy).

W klasie eejscie zdefiniuj zaprzyjazniony operator do odczytania bajtu danych z pliku
operator>> a w klasie wyjscie operator do zapisania jednego bajtu operator<<.

Zadanie 5.

Napisz program, ktéry przetestuje zachowanie sie obiektéw obu klas plikowych (réwniez w sy-
tuacjach wyjatkowych) — program powinien odczytaé zadany plik bajt po bajcie, dokonaé trans-
formacji tych bajtéw (na przyklad zanegowaé bity albo odwrécié bity, czyli zamienié pierwszy z
ostatnim, drugi z przedostatnim itd.) i zapisaé przeksztalcone bajty do drugiego pliku binarnego.
Nazwy plikéw przekaz do programu jako parametry wywotania.

Uzupelnienie.
Definicje manipulatoréw i klas opakowujacych pliki umie$é¢ w przestrzeni nazw strumienie.

Elementy w programie, na ktoére nalezy zwrécié szczegdlng uwage.

e Definicja manipulatoréw bezparametrowych.

Definicja manipulatoréw z parametrami.

Testowanie manipulatoréw.

Wrappery dla plikéw realizujace idee zdobywania zasobéw poprzez inicjalizacje.

Obshuga bledéw w strumianiach za pomoca wyjatkéw.

Testowanie wrapperéw strumieniowych.



