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Cel kursu i wymagania wstepne

®» Cel:

® Korzystanie z obiektowych i funkcyjnych technik w
jezyku C++17.

= Umiejetnos¢ maksymalnego wykorzystania
szablonow z biblioteki standardowej STL.

= \\l'ymagania:

= Umiejetnos¢ programowania obiektowego w
jezyku C++11.

= Umiejetnosc czytania anglojezycznej
dokumentac;ji.

® Podstawy algorytmiki i systemow operacyjnych.
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Wyktad

®» 7akres materiatu:
® programowanie obiektowe w C++17;

= \wykorzystanie szablonow funkgji i klas z biblioteki
standardowej STL.




Laboratorium

= \\/ semestrze bedzie do zrealizowania okoto
12 prostych zadan.

™ 7a kazde zaprogramowane zadanie bedzie
mozna dostac do 10 punktow.

= Aby zaliczy¢ kurs nalezy do konca semestru
zgromadzi¢ co najmniej 50% z mozliwych do
zdobycia punktow.

® 7adania nalezy oddawa¢ w wyznaczonym
terminie.

= Studenci powinni osobiscie prezentowac
SwWoje programy w czasie trwania cwiczen
laboratoryjnych i odpowiadac na zadawane
pytania dotyczace zadania.




Szczegotowy spis tresci

= inteligentne wskazniki = obiekty funkcyjne i lambdy
= czasomierze = fancuchy i konwersje
liczbowe

= obstuga btedow i wyjatkéw

- .
® pary i krotki wyrazenia regularne

— N
= Klasy narzedziowe lokalizacja

® |iczby i rozktady

= kontenery i adaptatory pseudolosowe

kontenerow
= wspotbieznosc i

™ jteratory i adaptatory synchronizacja watkéw

iteratorow

= 3lgorytmy niemodyfikujace i
modyfikujgce




