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Zadanie 1.

Napisz program, ktéry wezyta ze standardowego wejécia std: : cin dlugosci trzech bokéw tréj-
kata a nastepnie wyliczy i wypisze na standardowym wyjsciu std: : cout pole powierzchni tego
trojkata z doktadnoscia do trzech miejsc po kropce dziesietnej. Komunikaty zachecajace uzyt-
kownika do podania dlugosci bokéw wypisuj na standardowym wyjsciu dla bledéw std: :clog.

Sprawdz w swoim programie czy podane wartosci sg dodatnie i czy spelniaja warunek trojkata
(suma dwdch bokdéw jest zawsze wieksza od trzeciego).

Zadanie 2.

Napisz program, ktéry wczyta ze standardowego wejécia std: :cin pole powierzchni pewnej
figury a nastepnie wyliczy i wypisze na standardowym wyjsciu std: : cout dlugosé promienia kota
o takiej samej powierzchni. Komunikaty zachecajace uzytkownika do podania pola powierzchni
wypisuj na standardowym wyjsciu dla bledéw std: :clog.

Sprawdz w swoim programie czy podana warto$¢ jest dodatnia.

Zadanie 3.

Obydwa poprzednie zadania skompiluj i uruchom w wierszu polecen potokowo. Dane do
pierwszego zadania przygotuj wczeéniej w pliku boki.txt i zawarto$é¢ tego pliku przekieruj na
wejscie pierwszego zadania. Wyknik drugiego zadania przekieruj do pliku promien.txt. Po
przetestowaniu, napisz skrypt w powtoce systemowej, ktory zrealizuje to zadanie.

Uwaga.
Wszelkie informacje o btednych argumentach posylaj na niebuforowane standardowe wyjscie
dla bledéw std: :cerr.

Wiskazéwka.

Dane do obu programéw wcezytuj jako tancuchy znakowe typu std::string. Nastepnie tan-
cuch ten przeksztal¢ na wartosé typu double za pomoca funcji bibliotecznej stod () zadeklaro-
wanej w pliku nagtéwkowym <string>. W przypadku btednych danych funkcja ta moze zglosi¢
wyjatek invalid_argument albo out_of _range — wylap te wyjatki za pomoca logic_error.



Istotne elementy programu.

Prawidlowe postugiwanie sie standardowymi strumieniami we/wy.
Odczytywanie danych ze standardowego wejscia do obiektu typu string.
Przeksztalcenie tancuchéw znakowych typu string na typ double.
Sprawdzanie warunkéw brzegowych na dane wejsciowe.

Wylapywanie wyjatkéw.

Uruchomienie obu programéw w wierszu polecen.

Napisanie skryptu w powloce systemowe;.



