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Lokalizacja

Lokalizacja to specyficzne dla danego jezyka, kraju
i regionu reguty dotyczace prezentacji roznych
informacji (formatowania liczb, formatowania dat,
pisowni tekstoéw, porzadku alfabetycznego, itp).

Programy powinny by¢ dostosowane do réznych
lokalizacji bez ponownego kompilowania kodu.




Lokalizacja

W pakiecie java.text mamy caty zestaw klas
rozwigzujacy zagadnienia lokalizacyjne.

Lokalizacja w Javie jest reprezentowana przez klase
Locale z pakietu java.util.

Lokalizacja jest okreslana przez kombinacje kodu jezyka,
kraju i wariantu (regionu):

e Kod jezyka to dwuliterowy skrét (mate litery) wg standardu ISO-639
e Kod kraju to dwuliterowy skrot (duze litery) wg standardu ISO-3166

e Kod wariantu (regionu) to dodatkowa informacja, ktéra nie spetnia
okreslonych standardow.




Lokalizacja

Lokalizacja w Javie jest okreslana przez kombinacje kodu jezyka, kraju i
wariantu (regionu):

Locale (String lang)

Locale (String lang, String coun)

Locale (String lang, String coun, String var)

Przyktady obiektéw lokalizacyjnych:

Locale a = new Locale("pl","PL");
Locale b = new Locale("en","GRB");
Locale ¢ = new Locale("en","US");
Locale d = new Locale ("en");

Kazdy program w Javie uzyskuje domyslng lokalizacje na podstawie
wtasciwosci ustawionych dla platformy systemowe,;.

Biezgca lokalizacje mozemy odczyta¢ za pomoca:
Locale.getDefault ()

DomysIng lokalizacje mozna zmienic¢ za pomoca:
Locale.setDefault (newLocale) ;




Lokalizacja

Klasa Locale posiada kilka uzytecznych getterow:
String getLanguage ()
String getCountry ()
String getVariant ()

Klasa Locale posiada kilka metod prezentacyjnych:
String getDisplayLanguage () ;
String getDisplayCountry();
String getDisplayVariant();
String getDisplayName () ;

Klasa Locale posiada kilka informacyjnych metod
statycznych:

String[] getISOLanguages ()

String[] getISOCountries|()

Locale[] getAvailableLocales ()




Lokalizacja

Klasy lokalizacyjnie czute biorg pod uwage lokalizacje —

zaliczamy do nich:
NumberFormat (formatowanie liczb)

DateFormat (formatowanie dat)
Calendar (dataiczas)

Collator (porzadek alfabetyczny)
BreakIterator (rozbidrtekstu)




Formatowanie

Do formatowania liczb (catkowitych i
zmiennopozycyjnych) stuzg klasy NumberFormat

| DecimalFormat.
Klasa Currency opisuje waluty.
Strefy czasowe opisuje klasa TimeZone.

Informacje o dacie i godzinie przechowuje sie w
obiekcie Calendar lub Date, ado
formatowania czasu uzywa sie klasy
DatelFormat.




Rozbior tekstow

Zlokalizowanego rozbioru tekstu dokonujemy za pomoca
klasy BreakIterator.

BreakIterator pozwala dzieli¢ tekst pisany w
okreslonym jezyku na wiersze, zdania, stowa i znaki. Do
wyodrebnienia kazdego z wymienionych elementow tekstu
nalezy uzy¢ odrebnego iteratora:

getLinelInstance ()

getSentencelnstance ()

getWordInstance ()

getCharacterInstance ()

Przyktad:
BreakIterator brit =
BreakIterator.getWordInstance() ;




Rozbior tekstow

Najwazniejsze metody iteratorow:

first () —indeks pierwszej pozycji podziatu tekstu na
elementy;

last () —indeks ostatniej pozycji;

next () —indeks nastepnej pozycji;

previous () —indeks poprzedniej pozycji;

next (int n) ipreceding (int n) —indeks
pozycji podziatu tekstu oddalonego o n od pozycji biezace;j.
Iterator do wyodrebniania stow, w przeciwienstwie do

innych iteratordw, zwraca indeksy stow i indeksy
separatorow.




Rozbior tekstow

Przyktad rozbioru tekstu:
public static void main (String args|[]) {
if (args.length == 1) {
String stringToExamine = args[0];
// print each word in order
BreakIterator boundary =
BreakIterator.getWordInstance() ;

boundary.setText (stringToExamine) ;
printEachForward (boundary, stringToExamine) ;
// print each sentence in reverse order
boundary = BreakIterator.getSentencelnstance (Locale.US);
boundary.setText (stringToExamine) ;
printEachBackward (boundary, stringToExamine) ;
printFirst (boundary, stringToExamine) ;
printLast (boundary, stringToExamine) ;




Rozbior tekstow

Przyktad rozbioru tekstu:
public static void printEachForward
(BreakIterator boundary, String source) {
int start = boundary.first();
for (int end=boundary.next () ;
end!=BreakIterator.DONE;
start=end, end=boundary.next()) {
System.out.println(source.substring(start,end));

}

public static void printEachBackward
(BreakIterator boundary, String source) {
int end = boundary.last();
for (int start=boundary.previous/() ;
start!=BreakIterator.DONE;
end=start, start=boundary.previous()) {
System.out.println(source.substring(start,end));




Porownywanie napisow

Rozne jezyki majg rozny porzadek alfabetyczny
napisow.

Witasciwe porownywanie napisow dokonuje sie za
pomocya lokalizacyjnie czutego obiektu Collator.

Klasa Collator implementuje interfejs
Comparator<Object>.

Klasa Collator jest abstrakcyjna.




Porownywanie napisow

Konkretne kolatory sg nieabstrakcyjnymi
obiektami RuleBasedCollator (podklasa
Collator).

Instancje kolatora uzyskujemy za pomocg metod:
Collator.getInstance () —kolator
domysiny

Collator.getInstance (loc) —kolator dla
lokalizacji 1oc

Metodg compare (..) kolatora poréwnujemy
pare napisow.




Porownywanie napisow

Uporzadkowanie za pomocg kolatorow typu
RuleBasedCollator odbywa sie na podstawie
porownywania kolejnych znakow z wykorzystaniem regut
zapisanych w tym obiekcie.

Reguty te okreslaja cztery porzadki:
PRIMARY —rozrozniane sg znaki zdefiniowane w zestawie

regut,
SECONDARY — wyodrebnia réznice w znakach
akcentowanych,

TERTIARY —rozroznienie na podstawie wielkosci liter,
IDENTICAL —jesli znaki uznane za takie same wedtug

poprzednich trzech regut sg rozrézniane na podstawie
kodu.




Porownywanie napisow

Sita kolatora to stosowany do porownywania porzgdek.
Domyslina sita kolatora to TERTIARY.

Site kolatora ustawiamy metodg setStrength (...).

Zbior regut kolatora mozna odczyta¢ metoda
getRules () iustawi¢ metodg setRules (String).

Reguta to cigg znakoéw uporzgdkowanych relacjami
mniejszosci (<) dla PRIMARY, srednika (;) dla
SECONDARY, przecinka (, ) dla TERTIARY i rownosci (=)
dla IDENTICAL. Przyktad:

"..9<a, A<b, B<c,C.."

Kolejne reguty tgczymy ze sobg za pomocg ampersanda
(&). Przyktad:

"A<KB & B<C"




Porownywanie napisow

Kolatory mozna wykorzysta¢ do sortowania tablic

napisow metodg Arrays.sort (..). Przyktad:

Stringl[] tab = ..;

Collator col =
Collator.getlInstance () ;

Arrays.sort (tab,col);




Internacjonalizacja aplikacji

Aplikacja powinna bycC przygotowana na dziatanie w
roznych srodowiskach jezykowych.

Nie tylko liczby, daty i czas powinny byc prezentowane
zgodnie z wymaganiami danej lokalizacji — rowniez
komunikacja aplikacji z uzytkownikiem powinna spetniac
kryteria lokalizacyjne.

Mechanizmem umozliwiajgcym odseparowanie jezyka
komunikatéw od kodu sg w Javie zasoby dodatkowe (ang.
resource bundle):

e oparte na tekstowych plikach wtasciwosci
PropertiesResourceBundle (odseparowanie napiséw),

e oraz oparte na listach obiektéw ListResourceBundle
(odseparowanie dowolnych obiektow).




Internacjonalizacja aplikacji

Plik wtasciwosci moze mie¢ dowolng nazwe i
rozszerzenie .properties.

W pliku takim zapisujemy pary:

klucz = napis

Role komentarza petnig linie rozpoczynajace sie od
znaku #.

Gdy do nazwy pliku dotozymy sufiks z nazwag
lokalizacji, to utworzymy zbior napisow dla jakiejs
konkretnej lokalizacji.

/




Internacjonalizacja aplikacji

Plik o odpowiedniej nazwie mozliwie bliskiej
biezgcej lokalizacji zostanie odnaleziony i Java
pobierze z niego napis przypisany do
odpowiedniego klucza.

Przyktad wyboru pliku wtasciwosci, gdy biezaca
lokalizacjato pl PL:
Messages.properties

Messages pl.properties

Java wybierze plik

Messages pl.properties nie znajdujac
Messages pl PL.properties.




Internacjonalizacja aplikacji

Plik wtasciwosci ze znakami diakrytycznymi nalezy
przetworzyc¢ do pliku w formacie ASCI|
(zamieniajac kazdy znak spoza alfabetu
angielskiego na sekwencje znakow kodujgcych
szesnastkowo dang litere \uHHHH w Unicodzie).
Zamiany tej mozna dokona¢ automatycznie za
pomocg programu native2ascii. Przyktad:

S native2ascii plik.properties.nat
> plik.properties




Internacjonalizacja aplikacji

W programie odwotujemy sie do zewnetrznego pliku wtasciwosci

podajgc nazwe i lokalizacje. Przyktad:

Locale loc = Locale.getDefault();

ResourceBundle msg =
ResourceBundle.getBundle ("name", loc) ;

Pobranie napisu skojarzonego z podanym kluczem w zasobie
ResourceBundle dokonujemy metodg getString. Przyktad:
String napis = msg.getString(klucz);

Metoda getBundle najpierw szuka obiektow dziedziczgcych po
ListResourceBundle a dopiero pozniej plikdw wiasciwosci.

Uzycie ListResourceBundle wymaga pisania kodu ale pozwala
kojarzy¢ z kluczami obiekty innych typdéw niz String.
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Internationalization (Java Tutorial):
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/i18n/



http://docs.oracle.com/javase/tutorial/i18n/

