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UDP jest protokolem internetowym, stosowanym w warstwie transportowej modelu OSI. Nie
gwarantuje on dostarczenia datagramu.

Jest to protokdt bezpotaczeniowy, wiec nie ma narzutu na nawiazywanie potaczenia i sledzenie
sesji (w przeciwienstwie do TCP). Nie ma tez mechanizméw kontroli przeplywu i retransmisji.
Korzyscia plynaca z takiego uproszczenia budowy jest szybsza transmisja danych i brak dodatko-
wych zadan, ktérymi musi zajmowac sie host postugujacy sie tym protokotem. Z tych wzgledow
UDP jest czesto uzywany w takich zastosowaniach jak wideokonferencje, strumienie dzwicku w
Internecie i gry sieciowe, gdzie dane musza by¢ przesylane mozliwie szybko, a poprawianiem
bledéw zajmuja sie inne warstwy modelu OSI.

UDP zajmuje sie dostarczaniem pojedynczych pakietéw, udostepnionych przez IP. Kolejna
cechg odrézniajaca UDP od TCP jest multikasting, czyli mozliwo$¢ transmisji do kilku adreséw
docelowych naraz.

Zadanie.

Stworz serwis typu internetowe radio oparty na protokole UDP/IP, ktérego zadaniem bedzie
rozpowszechnianie losowo wybranych utworéw muzycznych. Twdj serwis powinien sktadaé sie z
pary aplikacji: serwera i klienta. Zaréwno serwer jak i klient powinny by¢ aplikacjami napisanymi
w technologii Swing albo FX.

Rola serwera ma by¢ rozsylanie (co 60 sekund) losowo wybranych plikéw muzycznych z pewnej
ustalonej puli. Klient z kolei ma by¢ aplikacja, ktéra bedzie odtwarzala nadestana muzyke (po
zaakceptowaniu przez uzytkownika).

Pliki muzyczne maja by¢ rozsytane z wykorzystaniem multicastingu. Do pracy serwisu mozesz
wykorzystaé lokalny host multicastowy 224.0.0.1. Pliki muzyczne przesylaj w matych fragmen-
tach — klient powinien je posklada¢ w cato$¢ i dopiero wtedy odtworzyc¢.

Testowanie.
Sprébuj zasymulowaé dzialanie serwera w trudnych warunkach sprzetowych: raz na jakis czas
serwer powinien zagubié¢ pakiet i raz na jakis$ czas przestawic¢ kolejosé wysytanych pakietéw.

Uwaga.
Klient powinien umieé¢ odtworzy¢ plik muzyczny nawet w przpadku nieodebrania jakiegos
$rodkowego fragmentu danych.



