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KOLOROWY RYSUNEK

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie.

Odcinek mozemy jednoznacznie opisa¢ za pomoca dwdch punktow identyfikujacych jego po-
czatek 1 koniec. Dokladajac do tej pary kolor otrzymamy obiekt nadajacy si¢ do narysowania
w aplikacji graficznej, czyli kreske:

public class Kreska

{
protected Point poczatek, koniec;
public final Color kolor;
public Kreska (Point pocz, Point kon, Color kol) { /*...x/ }
/...
¥

Napisz aplikacje okienkowsg w technologii AWT, ktora bedzie umozliwiata wykreslenie wta-
snego rysunku za pomoca kolorowych kresek.

Jako powierzchni kreslarskiej uzyj obiektu klasy Canvas. Narysowanie odcinka, to proces po-
legajacy na nacisnieciu przycisku myszy na powierzchni kreslarskiej (wyznaczenie punktu poczat-
kowego), przeciagnieciu kursora myszy i puszczeniu przycisku (wyznaczenie punktu koncowego).
Jesli w trakcie przemieszczania kursora myszy nie wyjedziemy poza powirzchni¢ kreslarska, to
operacja powinna si¢ zakonczy¢ sukcesem, czyli utworzeniem obiektu klasy Kreska i zapamigta-
niu go w jakiejs kolekcji kresek.

W trakcie wyznaczania kreski, kursor myszy powinien by¢ polaczony szara linia z punktem
poczatkowym. Ostateczny kolor kreski nalezy ustali¢c na podstawie wybranej opcji na liscie
(obiekt typu List) lub na przycisku radiowym (obiekty typu Checkbox i CheckboxGroup).

W swojej aplikacji wykorzystaj menadzera rozkladu BorderLayout: komponenty umozliwia-
jace wybér koloru umie$é po lewej stronie aplikacji, centralng cze$é¢ niech zajmuje powierzchnia
kreslarska.

Aplikacja powinna tez umozliwia¢ usuwanie kresek za pomoca klawiatury. Naciskajac przy-
cisk Backspace usuwamy wszystkie kreski, naciskajac F' usuwamy pierwsza kreske a naciskajac
B albo L ostatnia.

Definicje wszytkich klas, interfejsow i wyjatkow umiesé w pakiecie grafika.

Uwaga.
Program nalezy napisa¢ samodzielnie, niepostugujac sie zadnym generatorem kodu!



