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Zadanie.

Uktad planetarny to planety krazace wokol centralnej gwiazdy. Planety, ktore sa satelitami
gwiazdy moga mie¢ takze swoje satelity w postaci ksigzycow.

Zdefiniuj typ wyliczeniowy dla cial niebieskich wystepujacych w naszym Ukladzie Stonecznym
(Storice, planety i wybrane ksiezyce) — uwzglednij planety skaliste (Merkury, Wenus, Ziemia,
Mars), gazowe olbrzymy (Jowisz, Saturn, Uran, Neptun), planety karlowate (Ceres, Pluton,
Haumea, Eris, Makemake) oraz kilka ich najwiekszych ksiezycéw. Dla kazdej planety okresl jej
fizyczne wladciwosci (masa, $rednica, czyim jest satelita, czas obiegu oraz odleglo$é od ciata
centralnego wokol ktérego krazy, itp).

Nastepnie napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing albo JavaFX, ktora bedzie graficz-
nie ilustrowata potozenie poszczegdlnych planet wzgledem Stonca i ksiezycéw wzgledem planet.
Twoja aplikacja ma animowaé ruch planet i ksiezycéw w zmieniajacym sie czasie. Slonce umiesé
na $rodku panelu a krazace planety i ksiezyce w logarytmicznych odlegtosciach od swoich ciat cen-
tralnych (aby zachowaé proporcje pozwalajace komfortowo ogladaé uklad planetarny). Predkosé
uplywu czasu pozwél wybraé¢ uzytkownikowi (na przyklad 1 sekunda to dla aplikacji 1 miesiac).
Potozenie planet w wybranym momencie czasu mozesz ustali¢ arbitralnie albo odczytaé z tablic
astronomicznych (efemerydy).

Przyktlad.
Przyktad animacji ruchu planet znajdziesz na stronie:

https://www.solarsystemscope.com/



