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Prolog.

Dane przetwarzane przez komputery moga by¢ cyfrowa reprezentacja dowolnych informacji:
tekstowych, obrazowych, dZzwiekéw, filméw itp. Dane sg pamietane w postaci plikéw na nosnikach
elektronicznych. Plik to uporzadkowana sekwencja danych o skoniczonej dlugosci. Dane w plikach
moga mieé reprezentacje tekstowa (czytelna i tatwa w edycji), albo binarna (przystosowana do
bezposredniego przetwarzania przez procesor). Tak czy inaczej plik jest podstawowa jednostka
danych w systemie plikow.

Zadanie 1.

Dla tekstowego strumienia wejSciowego istream zdefiniuj wlasny manipulator bezparame-
trowy clearline, ktéry bedzie usuwal wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejécia do
nowej linii (ten znak takze nalezy usunaé ze strumienia) lub znaku kofica pliku. Zdefiniuj réw-
niez manipulator z parametrem ignore (int x), ktérego zadaniem bedzie pominiecie x znakdéw
ze strumienia wejSciowego, chyba ze wczesniej zostanie wyjety znak przejscia do nowej linii lub
stumien sie skonczy.

Dla tekstowego strumienia wyjsciowego ostream zdefiniuj bezparametrowe manipulatory
comma wypisujacy przecinek z odstepem ", " oraz colon wypisujacy dwukropek z odstepem
": ". Zdefiniuj takze manipulator z parametrem index (int x, int w), ktéry wypisze liczbe
x w nawiasach kwadratowych i na liczbe ta przeznaczy co najmniej w pozycji (dosun liczbe do
prawego nawiasu kwadratowego).

Napisz program testujacy zdefiniowane przez ciebie manipulatory. Jednym z elementéw te-
stowania ma by¢ procedura, ktora odczyta wszystkie linie danych zapamietujac je w kontenerze
vector<>, nastepnie posortuje odczytane linie leksykograficznie i wypisze je wraz z pierwotnymi
numerami linii (numer linii umie$¢ na poczatku wiersza w nawiasach kwadratowych).

Zadanie 2.

W oparciu o technike zdobywania zasobow poprzez inicjalizacje zaimplementuj bezpieczne
klasy opakowujace pliki: wejscie dla plikéw binarnych do czytania (opakowanie dla obiektu
ifstream) oraz wyjscie dla plikéw binarnych do pisania (opakowanie dla obiektu ofstream).
Plik nalezy otworzy¢ w konstruktorze (jesli okaze sie to niezmozliwe zglo§ wyjatek) a zamknaé
w destruktorze. Zadbaj, by ustawienie flagi bledu ios_base: :badbit lub ios_base::failbit
powodowalo automatyczne zgloszenie wyjatku ios_base::failure.



Klasa wejscie powinna umieé odczytaé¢ dane binarne réznych typéw podstawowych char,
int, double itd., odczytujac z pliku i umieszczajac w pamieci odpowiednia liczbe bajtéw (taka
jaka wymaga wartos$é okreslonego typu). Natomiast klasa wyjscie powinna umieé¢ zapisaé¢ dane
binarne réznych typéw podstawowych char, int, double itd., zapisujac do pliku odpowiednia
liczbe bajtow.

Napisz program testujacy zdefiniowane przez ciebie klasy. Jednym z elementow testowania ma
by¢ procedura, ktéra zapisze do pliku kilka losowych liczb catkowitych a potem odczyta je z tego
pliku (dane zapisywane a potem odczytywane z pliku wypisuj w postaci tekstowej na konsoli).
Drugim elementem testowania ma byé¢ odczytanie pliku bajt po bajcie i wypisanie na konsole
odczytywanych wartodci w postaci znakéw (tylko te reprezentowane widoczne na klawiaturze),
liczb szesnastkowych i catkowitych (wartosci od 0 do 255).

Elementy w programie, na ktére nalezy zwracaé¢ uwage.

e Podzial programu na pliki nagtéwkowe i zrédlowe.

e Definicja manipulatoréw bezparametrowych.

e Definicja manipulatoréw z parametrami.

e Testowanie manipulatoréw.

e Wrappery dla plikéw realizujace idee zdobywania zasobéw poprzez inicjalizacje.
e Obsluga bledéw w strumianiach za pomoca wyjatkéw.

e Testowanie wrapperéw strumieniowych.



