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Zadanie 1.

W pakiecie struktury definiuj klase Para, ktora bedzie przechowywaé pary klucz—wartosé,
gdzie klucz jest identyfikatorem typu String a skojarzona z nim wartosé to liczba rzeczywista
typu double. Klucz powinien byé publicznym polem niemodyfikowalnym (powinien sktadaé sie
tylko z malych liter alfabetu angielskiego oraz nie moze to by¢ taficuch pusty ani warto$é null),
a wartos¢ polem prywatnym, ktére mozna odczytaé za pomoca gettera i zmodyfikowaé tylko za
pomocy settera.

public class Para {
public final String klucz;
private double wartos¢;
/...
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W klasie tej zdefiniuj metody toString() oraz equals(Object) — dwie pary sa réwne, gdy
maja takie same klucze.

Zadanie 2.
W pakiecie struktury zdefiniuj abstrakcyjna klase Zbior, ktora bedzie przechowywaé rézne
pary (w zbiorze nie moga wystapi¢ dwie pary o takim samym kluczu).

public abstract class Zbior {
/** metoda ma wyszukaé pare z zadanym kluczem
metoda zgtasza wyjatek, gdy nie znajdzie pary o podanym kluczu */
public abstract Para szukaj (String k) throws Exception;
/** metoda ma wstawi¢ do zbioru nowag pare
metoda zgtasza wyjatek, gdy para o podanym kluczu juz jest w zbiorze */
public abstract void wstaw (Para p) throws Exception;
/** metoda ma usungé ze zbioru pare o zadanym kluczu
gdy pary o podanym kluczu nie ma w zbiorze metoda nic nie zrobi */
public abstract void usui (String k);
/** metoda ma odszukaé pare o zadanym kluczu i zwrécié warto$¢ pozwigzanag
metoda zgtasza wyjatek, gdy nie znajdzie pary o podanym kluczu */
public abstract double czytaj (String k) throws Exception;



/** metoda ma wstawi¢ do zbioru nowg albo zaktualizowaé pare */
public abstract void ustaw (Para p) throws Exception;
/** metoda ma usunaé wszystkie pary ze zbioru */
public abstract void czysc (O;
/** metoda ma podaé¢ ile jest wszystkich par w zbiorze */
public abstract int ile ();
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Klasa ta ma by¢ klasa bazowa dla klas imlementujacych zbiér.

Zadanie 3.

W pakiecie struktury zdefiniuj klase ZbiorNaTablicy dziedziczaca po klasie Zbior imple-
mentujaca zbiér na zwyklej tablicy par. Rozmiar tablicy podaj do konstruktora poprzez argu-
ment (warto$é ta nie moze by¢ mniejsza od 2). W przypadku jak zabraknie miejsca na wstawienie
nowej pary, to nalezy zglosi¢ wyjatek.

Zadanie 4.

W pakiecie struktury zdefiniuj klase ZbiorNaTablicyDynamicznej dziedziczaca po klasie
ZbiorNaTablicy implementujaca zbidr na tablicy dynamicznej. Poczatkowy rozmiar tablicy
niech wynosi 2. W przypadku jak zabraknie miejsca na nowa pare, to tablice nalezy powiekszy¢
dwukrotnie (utorzyé nowa tablice dwa razy wigksza i przepisaé¢ do niej dane ze starej tablicy).
Jesli przy usuwaniu elementéw zapelnienie tablicy spadnie ponizej i jej pojemnosci, to zmniejsz
tablice dwukrotnie.

Zadanie 5.

Uzupelnij swoje zadanie o kréotki program testowy napisany w pakiecie test. Program ma
rzetelnie sprawdzi¢ dzialanie obiektow typu ZbiorNaTablicy i ZbiorNaTablicyDynamicznej
reprezentujacych zbiory.

Uwaga.
Implementujac klasy dla zbioréw asocjacyjnych nie korzystaj z zadnej kolekcji standardowe;.



