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Prolog.

SVG (ang. Scalable Vector Graphics) to uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki wekto-
rowej, stworzony w 1999 roku przez jedna z najwazniejszych organizacji zajmujacych sie stan-
dardami w Internecie — World Wide Web Consortium. Format ten nie jest obwarowany ani
licencjami ani patentami, a prace nad jego specyfikacja sa calkowicie jawne. Format SVG po-
wstal z mysla o zastosowaniu na stronach WWW, jest wiec niezalezny od platformy systemowe;.
Dokumenty SVG nalezg do rodziny XML, moga by¢ integrowane z innymi dokumentami, jak na
przyktad HTML, czy MathML.

Zadanie 1.

Dla tekstowego strumienia wejSciowego istream zdefiniuj wlasny manipulator bezparame-
trowy clearline, ktory bedzie usuwal wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejécia do
nowej linii (ten znak takze nalezy usunaé ze strumienia) lub znaku konca pliku. Zdefiniuj réw-
niez manipulator z parametrem ignore (int x), ktérego zadaniem bedzie pominiecie x znakéw
ze strumienia wej$ciowego, chyba ze wczesniej zostanie wyjety znak przejscia do nowej linii lub
stumien si¢ skonczy.

Dla tekstowego strumienia wyjSciowego ostream zdefiniuj bezparametrowe manipulatory
quot wypisujacy znak cudzyslowia ("), amp wypisujacy znak ampersanda (&), 1t wypisujacy
znak mniejszoséci (<) oraz gt wypisujacy znak wiekszosci (>). Zdefiniuj takze manipulator z
parametrami attr(string key, string val), ktory wypisze napis postaci _key="val", gdzie
symbol _ oznacza spacje.

Zadanie 2.

Zdefiniuj hierarchie klas potrzebnych do przetrzymywania w pamieci dokumentu XML. Doku-
ment taki sktada sie ze znacznikéw pojedynczych i podwdjnych. Znaczniki podwéjne posiadaja
otwarcie, tre$¢ i zamkniecie; tre$¢ moze by¢ tekstem prostym albo znacznikiem albo ciagiem
takich elementéw; implementujac tre$é¢ skorzystaj z kolekcji listowej z STL. Zaréwno znacznik
pojedynczy jak podwdjny (w elemencie otwierajacym) moze posiadaé zbior atrybutéw, czyli par
klucz—warto$c¢; implementujac zbidr atrybutéw skorzystaj asocjacyjnej z kolekcji nieuporzadko-
wanej. Sam dokument XML sklada sie z jednego znacznika zwanego znacznikiem gléwnym.

Zdefiniuj operatory strumieniowe dla tych klas, aby mozna bylo zapisaé w poprawnej i czy-
telnej postaci dokument XML do strumienia.

Wiecej informacji na temat formatu dokumentéw XML znajdziesz w Internecie na stronach:



e https://www.w3.org/XML/

e https://www.w3schools.com/xml/

Zadanie 3.

Zdefiniuj zestaw klas potrzbnych do przetrzymywania w pamieci dokumentu SVG. Twoje
klasy powinny obejmowac takie elementy graficzne jak prostokaty, linie, okregi, elipsy i wielokaty.
Stworz prosty rysunek, skladajacy sie z kilkunastu réznych elementéow i zapisz go do pliku.
Przetestuj, jak wyglada wygenerowany rysunek osadzony w prostym dokumencie HTML.

Wiecej informacji na temat formatu dokumentéw SVG znajdziesz w Internecie na stronach:

e https://www.w3.org/TR/SVG/

e https://www.w3schools.com/graphics/svg_intro.asp

Elementy w programie, na ktére nalezy zwraca¢ uwage.
e Podzial programu na pliki nagtéwkowe i zrédlowe.
e Definicja manipulatoréw bezparametrowych.
e Definicja manipulatoréw z parametrami.
e Zestaw klas reprezentujacych dokument XML.
e Definicje operatoréow strumieniowych dla elementéw XML.
e Zestaw klas reprezentujacych dokument SVG.

e Testowanie zapisanego rysunku SVG w przegladarce.
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