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Prolog

SVG (ang. Scalable Vector Graphics) to uniwersalny format dwuwymiarowej grafiki
wektorowej, stworzony w 1999 roku przez jedng z najwazniejszych organizacji zajmujacych sie
standardami w Internecie — World Wide Web Consortium. Format ten nie jest obwarowany
ani licencjami ani patentami, a prace nad jego specyfikacjg sg catkowicie jawne. Format SVG
powstat z myslg o zastosowaniu na stronach WWW, jest wiec niezalezny od platformy
systemowej. Dokumenty SVG nalezg do rodziny XML, mogg by¢ integrowane z innymi
dokumentami, jak na przyktad HTML, czy MathML.

Zadanie

Dla tekstowego strumienia wejsciowego istream zdefiniuj wtasny manipulator bezpara-
metrowy clearline, ktéry bedzie usuwat wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejscia
do nowej linii (ten znak takze nalezy usung¢ ze strumienia) lub do osiggniecia konca pliku.
Zdefiniuj réwniez manipulator z parametrem ignore(int x), ktérego zadaniem bedzie
pominiecie x znakdw ze strumienia wejsciowego, chyba ze wczesniej zostanie wyjety znak
przejscia do nowej linii lub dane w strumieniu skonczg sie.

Dla tekstowego strumienia wyjsciowego ostream zdefiniuj bezparametrowe manipulatory
quot wypisujacy znak cudzystowia ("), amp wypisujgcy znak ampersanda (&), 1t wypisujacy
znak mniejszosci (<) oraz gt wypisujgcy znak wiekszosci (>). Zdefiniuj takze manipulator z
parametramiattr(string key, string val), ktéry wypisze napis postaci _key="val",
gdzie symbol _ oznacza spacje.

Zdefiniuj hierarchie klas potrzebnych do przetrzymywania w pamieci dokumentu XML.
Dokument taki sktada sie ze znacznikdw pojedynczych i podwdjnych. Znaczniki podwdjne
posiadajg otwarcie, tres¢ i zamkniecie; tre$¢ moze byé tekstem prostym albo znacznikiem albo
ciggiem takich elementdow; implementujac tresé skorzystaj z kolekcji listowej z STL. Zaréwno
znacznik pojedynczy jak podwdjny (w elemencie otwierajgcym) moze posiadaé zbiér
atrybutéw, czyli par klucz—wartos¢; implementujac zbior atrybutow skorzystaj asocjacyjnej z
kolekcji nieuporzadkowanej. Sam dokument XML sktada sie z jednego znacznika zwanego
znacznikiem gtéwnym.

Zdefiniuj takze operatory strumieniowe dla tych klas, aby mozna byto zapisa¢ w poprawnej i
czytelnej postaci dokument XML do strumienia.



Wiecej informacji na temat formatu dokumentéw XML znajdziesz w Internecie na stronach:

e https://www.w3.org/XMmL/
e https://www.w3schools.com/xml/

Na koniec zdefiniuj zestaw klas potrzebnych do przechowywania w pamieci grafiki wektorowej
w postaci dokumentu SVG. Twoje klasy powinny obejmowac takie elementy graficzne jak
prostokaty, linie, okregi, elipsy i wielokaty. Stwdrz prosty rysunek, sktadajgcy sie z kilkunastu
réznych elementéw i zapisz go do pliku. Przetestuj, jak wyglada wygenerowany rysunek
osadzony w prostym dokumencie HTML.

Wiecej informacji na temat formatu dokumentéw SVG znajdziesz w Internecie na stronach:

e https://www.w3.0rg/TR/SVG/
e https://www.w3schools.com/graphics/svg_intro.asp

Wazne elementy programu

e Podziat programu na pliki nagtéwkowe i Zrédtowe.

e Definicja manipulatoréow bezparametrowych.

e Definicja manipulatoréw z parametrami.

e Zestaw klas reprezentujgcych dokument XML.

e Definicje operatoréw strumieniowych dla elementéw XML.
e Zestaw klas reprezentujgcych dokument SVG.

e Testowanie zapisanego rysunku SVG w przegladarce.



