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Zadanie.

Napisz program, ktéry liczby catkowite przekazane do programu poprzez argumenty
wywotania bedzie wypisywat w postaci stownej w jezyku polskim (zadbaj o poprawng odmiane
liczebnikdw). Program ma konwertowac¢ na posta¢ stowng dowolne liczby catkowite
mieszczgce sie w zakresie typu int, takze liczby ujemne — liczby ujemne nalezy poprzedzi¢
stowem minus. Wynik dziatania programu wyslij na standardowe wyijscie System.out.

Oto przyktad uruchomienia takiego programu (program o nazwie Liczby):

$> java Liczby 7 -32 2024
siedem

minus trzydziesci dwa

dwa tysigce dwadziescia cztery

Wykorzystaj w swoim programie stablicowane liczebniki sktadowe (jednosci, nastki, dziesigtki
i setki):

String[] jednosci = {
null, "jeden", "dwa", "trzy", "cztery", "piec", "szesc¢", "siedem",
"osiem", "dziewiec"

}s

//

Program ma konwertowaé na posta¢ stowng wszystkie liczby naturalne typu int (liczby
ujemne nalezy poprzedzi¢ stowem minus). Pamietaj jednak, ze dane do dostarczone do
programu poprzez argumenty wywotania sg taicuchami znakowymi typu String — nalezy je
wiec najpierw przekonwertowaé¢ na liczbe catkowita, korzystajgc z metody statycznej
Integer.parselnt(napis). Jesli konwersja nie bedzie mozliwa, to zostanie zgtoszony
wyjatek NumberFormatException, ktéry przerwie dziatanie programu.

Twéj program powinien sobie skutecznie poradzic z liczbami 0 oraz —-2147483648 (najmniejsza
liczba typu int).

Uwaga.

Program nalezy skompilowac i uruchomic z wiersza polecen!



Podczas kompilacji programu uzyj opcji -encoding, aby kompilator umiat poprawnie
przettumaczy¢ literaty znakowe zaszyte w programie do Unikodu. Jesli twdj program byt
napisany w pliku kodowanym zgodnie ze standardem [SO-8859-2 to przyktadowe
uruchomienie kompilatora bedzie wygladac nastepujaco:

$> javac -encoding iso0-8859-2 Liczby.java

Przed kompilacjg sprawdz jakiego kodowania uzytes w swoim programie (moze to by¢ strona
kodowa iso-8859-2, windows-1250 albo najpewniej utf-8).

Podczas uruchamiania programu uzyj opcji -Dfile.encoding=stronakodowa (w systemie
Windows bedzie to najpewniej cp852) — pozwoli to na prawidtowe wyswietlanie polskich
znakéw diakrytycznych. Przyktadowe uruchomienie programu moze wyglagda¢ w takim
przypadku nastepujgco:

$> java -Dfile.encoding=cp852 Liczby 7 -32 2024

Przed uruchomieniem programu sprawd: jakiego kodowania uzywa konsola (w systemie
Windows bedzie to polecenie chcp).



